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RESUMO
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Trata-se de estudo realizado segundo abordagem qualitativa, uma vez que o pesquisador
compartilha o processo de desenvolvimento, percepcbes e experiéncias do objeto da
pesquisa que, no caso, refere-se ao uso da informatica pelo deficiente visual. O objetivo foi
verificar a reproducdo de textos e o desempenho dos alunos deficientes visuais na leitura de
textos digitados por meio do computador. A amostra foi composta por seis escolares de
12 a 15 anos de idade, matriculados de 5% a 82 série do Ensino Fundamental, que
freglientavam sala de recursos no municipio de Santa Barbara D’Oeste/SP. Foi utilizado
como instrumento um roteiro de observagao aplicado em dois momentos, antes e depois do
curso de informéatica que foi ministrado trés vezes por semana, durante oito meses,
utilizando os sintetizadores de voz Dosvox e Virtual Vision, bem como o recurso do
Assistente de Acessibilidade do windows. Para verificar o desempenho dos escolares na
leitura e escrita de textos foram realizadas atividades de digitacdo, com o auxilio de textos
impressos. Com o uso do roteiro, o pesquisador procedeu a analise de contetdo para captar
0 objeto investigado. Dos seis escolares observados, todos possuiam conhecimento basico
de uso do computador, bom desempenho na digitacdo de textos e leitura satisfatéria. Foi
possivel observar com o Assistente de Acessibilidade do sistema operacional Windows,
ampliacdo e som do Virtual Vision, permitindo um bom desempenho escolar dos alunos

deficientes visuais.
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A study has been undertaken according to a qualitative approach, once the researcher shares
the development, perception and experience process of research object that, in this case, is
related to the use of computer means by visually impaired student. The objective was to
verify text reproduction and the performance of visually impaired students when reading
texts written through a computer machine. Sample comprised six students 12 through 15
years old, enrolled at 5™ to 8" series of Fundamental Course that used the resource room at
the city of Santa Barbara d’Oeste/SP. It was used as instrument an observation schedule
applied in two moments, before and after computer usage course, which was ministered
three times a week, for eight months, using voice synthesizer Dosvox and Virtual Vision, as
well as the Acessibililty Assistant resource of Windows. To verify the student
performances when reading and writing texts digitations activities were employed with the
aid of printed texts. Using the schedule, researcher made a content analysis to reach the
object under investigation. Results : from the six observed students , all possessed a basic
knowledge about computer usage, a good performance in text digitations and satisfactory
reading. It was observed through the Acessibility Assistant of operational system Windows,
amplification and sound of Virtual Vision, allowing a good school performance of visually
impaired students.

Abstract
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Pode-se definir deficiéncia visual como impedimento total ou diminuicdo da
capacidade visual, decorrente de imperfeicdo no Orgdo ou sistema visual, sendo

considerados deficientes visuais as pessoas cegas e as com baixa visao.

A baixa visdo, segundo Carvalho et al. (1992), é a perda grave de visdo, que
nédo pode ser corrigida por tratamento clinico ou cirargico, nem com 6culos convencionais,
podendo ser descrita como qualquer grau de dificuldade que cause incapacidade funcional e

diminua o desempenho visual.

As pessoas cegas sdo as que apresentam auséncia total de visdo até a perda da
projecéo de luz (Bruno, 1997).

A educagdo das pessoas com necessidades educativas especiais deve ser
entendida ndo s6 em sua dimensdo educativa, mas também sociocultural, favorecendo o
desenvolvimento de suas potencialidades e de sua participagdo na comunidade
(Brasil, 1995).

O paradigma da educacéo inclusiva tem como proposta que todos os individuos
com necessidades educacionais especiais sejam matriculados em sala regular, baseando-se
no principio da educagdo para todos e, para que ocorra de forma adequada e com qualidade,
é preciso estar preparado para receber esses escolares.

Segundo Sassaki (1997), a inclusdo social é um processo bilateral, em que a
sociedade adapta-se para receber, em seus sistemas sociais gerais, as pessoas com
necessidades especiais e, simultaneamente, estas se preparam para assumir seus papeis na
sociedade. Entende-se por inclusdo educacional, a matricula e a permanéncia de escolares

com necessidades educacionais especiais (Carvalho et al., 2002).

Para que a inclusdo educacional de escolares com deficiéncia visual ocorra, ha
necessidade de atengdo especial e de uma série de instrumentos e recursos para auxilia-los
no seu aprendizado, como: sistema Braille, sorobd, lupas, telescopios, adaptacdes de
materiais e alteragdes no ambiente. Segundo Corsi (2001, p. 74), “a preocupacdo com a

adaptacdo do material escolar favorece o desempenho do escolar e facilita sua leitura,
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escrita, discriminacdo de detalhes em gravuras e em textos, como 0s sinais de pontuacéo e

acentuacdo”, facilitando sua participacdo no processo educacional.

Dentro desse contexto de ensino-aprendizagem, destaca-se o papel do
professor, como diz Gasparetto (2001), ao enfatizar a importancia de se conscientizar sobre
a necessidade de olhar para seus escolares e observar, de forma a conhecé-los, identificando

suas reais necessidades, sejam eles pessoas com deficiéncia ou nao.

O professor precisa conscientizar-se de que a educacdo esta diante desse
paradigma e que ele serd um mediador entre as ferramentas tecnoldgicas que ajudardo seus

escolares a desenvolverem novas capacidades cognitivas (Heidrich, 2000)*.

Freire (1996) observa que o professor deve estar aberto as indagacdes dos

escolares e suas curiosidades, assim como deve ser critico diante da pratica pedagdgica.

O computador é um recurso interessante, que desperta o interesse da crianga e
que deve ser explorado pelo professor. “E um equipamento versatil, que permite o
deslocamento de figuras, simbolos e cenas e favorece a coordenacdo visomotora. Essa
importante funcdo visual, associada as demais func@es cerebrais, favorece o aprendizado da
leitura e escrita, essenciais para o processo educativo e indispensavel veiculo de cultura. O
excelente padrdo de cor e contraste facilita a discriminagdo das figuras, ajusta as condi¢fes
de iluminacdo do ambiente, para torna-lo adequado as necessidades visuais do usuario e faz
a adequacdo da fonte, dos espacgos entre 0s exercicios e dos tracados, de acordo com as

condic@es visuais do individuo” (Corsi, 2001)

A questdo da informatica aplicada na educacdo ndo se trata apenas de
informatizar a parte administrativa da escola, ou de ensinar informética para os escolares,
mas de como estimular os escolares a buscarem novas formas de pensar, de procurar e
selecionar informacdes, de construir seu jeito proprio de trabalhar com o conhecimento e de

construi-lo continuamente.(Almeida e Almeida, 1998)

O computador, como instrumento de comunicacdo da informatica, vem

contribuindo muito na aprendizagem do escolar com deficiéncia visual (Dorneles, 2002).

! http://www.c5.cl/ieinvestiga/actas/ribie2000/posters/149/index.htm
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A informética educativa visa, de forma geral, desenvolver, no escolar com
deficiéncia, o raciocinio l6gico, a percepcdo, a coordenacdo motora, nocao de lateralidade e

espaco, estimulo visual e auditivo, que contribuem para a aquisicdo de conhecimentos.

Govoni e Carvalho (1999) afirmam que os recursos da informatica permitem ao
deficiente visual transpor as barreiras que limitam a sua comunicacdo e seu proprio

desenvolvimento.

Valente (1991) menciona que o computador pode ser usado como uma
ferramenta educacional. Nessa modalidade educacional, ndo é mais o computador que
ensina o escolar. Ele é a ferramenta com a qual o escolar desenvolve algo e, dessa forma, o
aprendizado ocorre pelo fato do escolar estar executando uma tarefa por intermedio do
computador. O autor destaca individuos que, por meio do uso do computador,
transformaram totalmente sua vida, possibilitando a comunicacdo, o desenvolvimento

intelectual e a profissionalizacao.

O computador, nas escolas brasileiras, € uma realidade, embora atinja ainda em
nimero pequeno, pois estd centrado, em grande parte, nas escolas particulares e nas
universidades. Seu uso no ensino é de fundamental importancia para se compreender e
identificar as melhores alternativas de aproveitamento dessa nova tecnologia no processo

ensino aprendizagem. (Haidt, 2000)

O computador, com os softwares especificos para deficientes visuais, traz
beneficios significativos, como a inser¢do dos deficientes visuais no mundo da informatica,
capacitacdo para o trabalho, potencializacdo da empregabilidade, viabilizacdo da inclusdo

social do deficiente visual, além de garantir a ele 0 acesso a informatizacao atualizada.

Atualmente existem varios programas direcionados aos deficientes visuais,

entretanto, um dos mais utilizados é o Dosvox.

Borges (2002) afirma que o Dosvox tem um grande impacto social pelo
beneficio que traz aos deficientes visuais, abrindo novas perspectivas de trabalho e
comunicacdo. O Dosvox € um sistema para microcomputadores da linha PC, que se

comunica com 0 usudrio por meio da voz, viabilizando, o uso de computadores por
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deficientes visuais. Além desse programa, existem outros, como o Virtual Vision, que

permite ao deficiente visual total controle do sistema operacional Windows®.

A informética torna-se ferramenta importante para os deficientes visuais
utilizarem nas atividades escolares, com a funcdo de promover condigdes para que o escolar
tenha acesso ao conhecimento, intervindo sempre que preciso, no decorrer de seu processo

de ensino — aprendizagem.

O Departamento de Oftalmologia da Faculdade de Ciéncias Meédicas da
Unicamp, desde 1979, tem priorizado trabalhos comunitérios entre as acfes desenvolvidas.
Dentro desse enfoque séo desenvolvidas linhas de pesquisas que visam o tratamento de
forma holistica do paciente, com atuacdo do médico, de pedagogos e de profissionais de
reabilitacdo. Assim, pensando no aprimoramento do médico com cursos adicionais
oferecidos a distancia (TelEduc) pensa-se também nas informacfes aos professores e
familiares com a criag@o do site auxiliosopticos.fcm.unicamp.br e no desenvolvimento do

paciente deficiente visual com pesquisas sobre recursos épticos associados a informatica.

O interesse na realizacdo desta pesquisa surgiu entdo, a partir do projeto
intitulado “Uso de recursos Opticos associados a informatica por escolares com baixa visdo”
que teve como objetivo verificar a aplicacdo de recursos épticos associados a informatica
para escolares com baixa visdo, com vistas a promover intervencdo educativa para o

desenvolvimento de habilidades relacionadas a aprendizagem e a insercao no meio social.

Outro item de interesse na realizacdo dessa pesquisa foi que a pesquisadora atua
em centro de reabilitagdo onde, no setor deficiéncia visual, pode observar em seu cotidiano
auséncia de conhecimento dos pais, professores e alguns escolares quanto ao uso do

computador e programas a serem utilizados.

Como projeto maior, esse projeto originou trés novos estudos, sendo um deles
esta pesquisa. Os outros dois estudos se referem a pesquisa de Monteiro (2005) a respeito
de “Concepcdes e uso de auxilios opticos por escolares com deficiéncia visual” e a pesquisa
de Alves (2007) sobre “Uso de recursos da informatica na educacdo de escolares

deficientes visuais: conhecimentos, opiniGes e praticas de professores”.Essas pesquisas
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versam sobre a importancia dos recursos oOpticos e nao oOpticos associados ao da
informética, como ferramentas de preparo individual para aprendizagem do deficiente
visual, qualificacdo profissional e insercdo social, além de identificar o preparo do
professor para o desempenho dessas tarefas na vida diaria para com o escolar deficiente

visual.

Por conta desse projeto, surgiu o site sobre auxilios dpticos com o objetivo de
fornecer orientacdes aos deficientes visuais e familiares, professores do ensino regular e de

educacdo especial.

Acreditando que o computador é um recurso facilitador do aprendizado, na
busca de uma nova alternativa de trabalho e que, exatamente por isso, deve ser usado na
educacéo dos deficientes visuais para melhorar o aprendizado, a presente pesquisa tem por
objetivo verificar o conhecimento dos escolares com deficiéncia visual em relacdo ao uso
do computador e ferramentas informacionais e desempenho dos escolares nas atividades de

leitura e escrita de textos digitados no computador.

1.1- Deficiéncia visual

A deficiéncia visual é o impedimento total ou diminuicdo da visdo, em razdo de
alteracdes oculares ou cerebrais em A.O. que ndo apresentam melhora, mesmo com 0 uso

de lentes convencionais e tratamento clinico e cirdrgico (Alves e Kara-Jose, 1996).

Baixa visdo é quando a funcdo visual € prejudicada, mesmo apds tratamento
elou correcdo refrativa e a acuidade visual no melhor olho é de 6/18 (20/60 ou 0,3) até
percepcao de luz, ou campo visual menor que dez graus do ponto de fixagcdo, porém o
individuo usa ou é potencialmente capaz de usar a visdo para planejar ou executar
determinada tarefa (WHO,1993).

Define-se baixa visdo como a perda grave de visdo, que ndo pode ser corrigida
por tratamento clinico ou cirdrgico, nem com Oculos convencionais. A capacidade
funcional ndo esta relacionada apenas aos fatores visuais, mas também as reac¢fes da pessoa
a perda visual e aos fatores ambientais que interferem no desempenho
(Carvalho et al. 1994).
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A 102 revisao da classificacdo Estatistica Internacional de doencas e Problemas

Relacionados a Saude da Organizacdo Mundial de Saude (CID-10) define:

- cegueira acuidade visual desde 3/60(0,05), no olho de melhor visdo e com a
melhor correcdo Optica possivel, até auséncia de percep¢do de luz, ou
correspondente perda de campo visual no melhor olho com a melhor correcéo

possivel. A cegueira corresponde as categorias 3,4 e 5 de visdo subnormal.

- visdo subnormal: acuidade visual igual ou menor que 6/18 (0,3), mas igual ou
maior que 3/60(0,05) no melhor olho com a melhor correcdo possivel, ou
correspondente perda de campo visual menor que 20 graus. Categorias de

deficiéncia visual 1 e 2, de acordo com o CID-10.

Do ponto de vista educacional, a baixa visdo é aquela que, mesmo apés a
correcdo Optica, ainda € visualmente deficiente, mas pode melhorar seu funcionamento

visual com o uso de recursos opticos, ndo dpticos e modificacdes ambientais (Corn,1983).

As principais causas de baixa visdo, ndo recuperaveis na populacdo adulta sdo:
degeneracdo macular relacionada a idade, retinopatia diabética e glaucoma. Em relacdo a
populacdo infantil, retinocoroidite macular por toxoplasmose, doencas distréficas da retina,
catarata congénita e retinografia da prematuridade, podendo ser congénitas ou adquiridas
(Haddad, 2005)°.

As funcBes visuais que podem estar comprometidas com a baixa visdo sdo:

acuidade visual, campo visual, adaptacéo a luz e ao escuro e percep¢do de cores.

Segundo Sampaio (2001), as pessoas com baixa visdo sdo muitas vezes
identificadas pela necessidade de aproximacdo maxima do objeto que querem enxergar e
sugere, como técnica basica para melhorar a visdo, aumentar o tamanho dos objetos,
chegando mais préximo. O problema é que, quando isso acontece, a focalizacdo fica mais
dificil.

2 http://www.universovisual.com.br/publisher/preview.php?edicao=0505&id mat=708
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A habilidade para tarefas diarias das pessoas com baixa visdo, como ler, assistir
TV, cozinhar, andar na rua, viajar, costurar, pintar, jogar cartas e outras, fica prejudicada
(Carvalho et al, 1992).

Portanto, a funcdo visual pode ser melhorada por meio de recursos que

beneficiam a baixa visdo, com o uso de auxilios 6pticos, ndo dpticos e da informatica.

Os auxilios Opticos para baixa visdo sdo lentes especiais ou dispositivos
formados por um conjunto de lentes, geralmente de alto poder de resolucdo, que utilizam o
principio da magnificacdo da imagem, para que possa ser reconhecida e discriminada pelas
pessoas com baixa visdo, seja de perto ou de longe, de acordo com sua utilizacdo
(Haddad, 2005).

Podemos citar como auxilios Opticos, as lupas manuais ou de apoio,
telescopicos (telelupas) monoculares ou binoculares, éculos binoculares prismaticos,

asféricos monoculares.

Para a visualizacdo a uma pequena distancia sdo utilizadas lentes positivas de
grau elevado, lupas manuais ou de apoio. As lupas manuais sdo portateis, mas devem ser
utilizadas somente em leituras curtas, pois € cansativo segura-las por muito tempo. Ja as
lupas de apoio sdo mais recomendadas para leituras prolongadas, pois a sua base ja as

coloca na distancia correta e as maos podem ficar livres.

Para a visualizacdo a longa distancia sdo usados telescopicos, ndo podem ser
utilizadas em movimento, pois o campo visual é reduzido; quanto maior o grau, menor o
campo de visdo. Portanto sdo mais utilizadas para a leitura do quadro negro na escola, na

TV e para o reconhecimento de linhas de énibus ou de pessoas (Haddad et al. 2001).

A maioria dos recursos épticos requer treinamento e pratica das técnicas de
utilizacdo em diferentes atividades. A falta de treinamento € um dos principais fatores de

fracasso na adaptacdo desses auxilios.

O desempenho visual do escolar com baixa visdo pode ser melhorado com o
uso de recursos ndo Opticos como: controle da iluminagdo, apoio adequado para leitura e
escrita, cadernos com pautas ampliadas, lapis 6B ou 3B, canetas hidrograficas que

permitem maior contraste, livros com letras ampliadas, guia de leitura.
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Os recursos ndo opticos sdao denominados de funcionais adaptativos que
modificam, sem a ajuda de lentes, as caracteristicas ambientais e o material a ser observado
(Sampaio, 2001).

O autor refere que os recursos eletrdnicos integram sistemas Opticos para
ampliacdo da imagem, permitindo acesso a materiais impressos comuns, como ampliacéo
das letras durante a leitura, ja que a disponibilidade de revistas, livros em tipos ampliados é
pequena. Temos o CCTV (Sistema de Circuito fechado de televisdo) e computadores com
softwares de ampliacdo de textos, auxilios eletrénicos Braille e leitores de tela via voz
sintética, contribuindo nas atividades dos escolares de baixa visdo e cegos no computador.

Os programas Dosvox e Virtual Vision sdo sintetizadores de voz e o0 Assistente
de Acessibilidade é um recurso do sistema operacional Windows®, que possibilita a
ampliacdo dos icones e seus titulos na area de trabalho e dentro de seus programas, assim
como o Word, que possibilita 0 aumento de barra de ferramentas, recurso necessario para

que o deficiente visual possa visualizar ou selecionar e utilizar a opcéo desejada.

Para que o escolar com deficiéncia visual se beneficie do recurso da informatica
é necessario que domine o computador e, principalmente, o utilize como uma ferramenta

que proporcione ambientes de aprendizagem e de construgdo do conhecimento.

1.2- Inclusao escolar

A educacgdo inclusiva ndo significa a simples insercdo de escolares com
deficiéncia em escolas regulares de educagéo. A estrutura do sistema educacional, como um
todo, precisa ser modificada, para que se pratigue uma educagdo inclusiva. Seus
pressupostos filosoficos sdo de igualdade de direitos e praticas que os efetive, propondo ao
individuo atividades significativas capazes de promover seu desenvolvimento e remover as
barreiras a seu acesso e participacdo na aprendizagem e na sociedade como um sujeito

participativo e capaz de aprender, respeitando suas necessidades e particularidades.
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A Declaracdo de Salamanca (Unesco, 1994) sobre principios, politicas e
praticas em educacdo especial fomentou a discussdo sobre a inclusdo de alunos com
necessidades especiais no ensino regular. A referida Declaragdo prevé que as pessoas com
necessidades especiais devem ter acesso a escola regular e esta que devera inclui-las em
uma pedagogia centrada na crianca, capaz de atender a tais necessidades. Segundo
Goffredo (2004), um processo em que o professor respeite e conviva com as diferencas,
buscando estratégias em seu trabalho para a diversidade e esteja sempre preparado para

adaptar-se as novas situacdes que poderdo surgir no interior da sala de aula.

A inclusdo ganhou reforcos com a Lei de diretrizes e Bases da Educagéo
Nacional, de 1996, que reafirma o direito das pessoas com deficiéncia a educagdo. A
Convencdo de Guatemala, de 2001, proibe qualquer tipo de diferenciacdo, exclusdo ou
restricdo, baseada na deficiéncia das pessoas, tornando-se crime deixa-las fora do ensino

regular.

Amaro (2007) atenta a algumas caracteristicas da educacgéo inclusiva, nas quais
valorizar as vivéncias das relacdes no cotidiano escolar para o desenvolvimento e a
aprendizagem das pessoas € importante, considera que se aprende nas relacbes com as
pessoas, objetos e atividades, em um determinado espago e tempo.

De acordo com Oliveira e Poker (2002), a proposta da Educagdo Inclusiva é
bastante complexa, pois a escola precisara preparar-se para lidar com “todos os alunos”, o

que leva a considerar inimeras especificidades existentes para a aprendizagem escolar.

Ainda segundo as autoras, considera-se que um escolar possui necessidade
educacional especial quando apresenta significativa dificuldade para aprender os contetdos

previstos no curriculo da série que freqlienta, correspondente a sua faixa etaria.

A Educacgédo Inclusiva entende que todas as pessoas, independente de sua
condicdo fisica, organica, psiquica, mental ou cultural, tém caracteristicas singulares e
devem conviver e aprender juntas, em um contexto educativo que respeite e invista nas
possibilidades de desenvolvimento e de aprendizagem de cada aluno. Dentro da concepc¢éo

da Educacdo Inclusiva, todo individuo pode aprender, quando respeitado em suas
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caracteristicas, diferencas individuais e incentivado para se desenvolver dentro do novo

paradigma.

O professor da classe regular deve procurar a sala de recursos, local com
equipamentos, materiais e recursos pedagégicos especificos a natureza das necessidades
proprias do educando, que oferece a complementacdo do atendimento educacional

realizado em classes do ensino regular (Brasil,1995).

As salas de recursos sao instaladas em estabelecimentos de ensino regular, de
acordo com os critérios estabelecidos pelo 6rgédo central de educacdo, Servico de Educacéao
Especial da Coordenadoria de Estudos e Normas Pedagdgicas da Secretaria de Estado da
Educacao (SEE/CENP), atendendo a todos os educandos cegos e pessoas com baixa visdo

que estejam matriculados no estabelecimento, em qualquer série (Masi, 2002)°.

O professor da sala de recursos deve apoiar o escolar com deficiéncia visual na
escola e na comunidade, prestando apoio pedagdgico especializado e operacionalizando as
complementacBes curriculares necessarias para a educacao, contribuindo assim, com o

processo ensino-aprendizagem (Masi, 2002)°.

No ensino regular, o professor de cada disciplina é responsavel pela
aprendizagem do escolar com deficiéncia, contando, em algumas situa¢6es, com o apoio do
professor de Ensino Especial. Compete ao profissional especializado, segundo Bruno
(1997):

- Proporcionar 0s recursos necessarios para que a crianca cega possa ter

sucesso escolar numa classe regular;

- Dar apoio ao professor do ensino regular, respondendo as suas dividas sobre
a cegueira, bem como contribuir para que 0s outros escolares se sintam a

vontade com a crianga cega,;

- Fazer eventuais sugestdes ou demonstrar modos de procedimento que

possam conduzir a melhores resultados no ensino da crianca;

% http://www.intervox.nce.ufrj.br/abedev/Apostila-DV.doc
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- Desenvolver certas habilidades que criancas cegas ou com baixa Visdo
necessitam para adaptarem-se as exigéncias da vida, como integracao social,
atividades da vida diaria, educacédo sensorial, utilizagdo do sorobd, digitacéo
de um texto, entre outras, que 0s professores do ensino regular ndo estéo

capacitados a desenvolver;
- Adaptar materiais didaticos as necessidades do escolar deficiente visual;

- Disponibilizar equipamentos e utensilios especificos de que necessitem:
maquina Braille, papel especial, livros em Braille, recursos de informaética,

livros com caracteres ampliados, lupas, etc.

- Fornecer apoio pedagogico, quando o escolar revelar dificuldade em

compreender certas partes de contetudos ou aulas;

- Intermediar a relagéo escola — casa, orientando sobre a evolugéo do escolar e

tarefas a serem realizadas em casa.

Assim, podemos salientar que o professor do ensino regular e o do ensino
especial podem assegurar uma escolaridade estimulante, ndo apenas para escolares com

deficiéncia visuais, mas para toda a classe.

Dentro desse contexto de ensino-aprendizagem, destacamos o papel do
professor, a que Gasparetto (2001) se refere, ao enfatizar a importancia do professor
conscientizar-se sobre a necessidade de olhar para seus escolares, observar, de forma a
conhecé-los, identificando suas reais necessidades, sejam eles pessoas com deficiéncia ou
n&o.

A autora ainda revela que os educadores que trabalham com o aluno com
deficiéncia visual ndo precisam ser especialistas, mas precisam compreender as
necessidades do aluno que utiliza éculos ou recursos épticos especiais e continua
enxergando pouco e necessitando de materiais adaptados que lhe proporcionem, melhor

desempenho visual na aprendizagem.
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O conteudo didatico desses escolares deve ser 0 mesmo adotado pelo ensino
regular e, quando necessario, devem ser feitas adaptacbes e ajustes que atendam as
necessidades educativas do aluno com deficiéncia visual, visando lhe propiciar maior

participacao nas atividades e atingindo os objetivos propostos.

Né&o se trata mais de lidar com a deficiéncia que acomete o individuo, mas de
reconhecer as capacidades de todo escolar; que ocorre quando ao professores estdo
envolvidos com ele; e que a escola, os familiares e amigos devem constituir um nucleo de
apoio que seja efetivamente motivador, proporcionando crescimento de todos
(Rabello e Motti, 2006).

1.3- A informaética na educacao do deficiente visual

Atualmente, percebemos a presenca intensa de elementos tecnoldgicos que
possibilitam novos caminhos para a construgdo do conhecimento no atual mundo
globalizado. A informética tem se tornado um objeto indispensavel no cotidiano das

pessoas.

Desde a criagdo dos recursos computacionais na década de 60 e 70 surgiram

muitas outras ferramentas e formas de utilizagéo (Levy, 2000).

Hoje ha uma nova discusséo a ser avaliada pelo Setor da Educacao, que é o uso
do computador ndo s6 como ferramenta de auxilio as tarefas escolares, mas também como
um instrumento pedagogico para as mesmas. Segundo Domingues (2004), seria propiciar a
utilizacdo desse instrumento, inserido nas praticas sociais e educativas, tornando-se

constitutiva do desenvolvimento do escolar.

Machado (1997) afirma que o acesso ao computador vem sendo largamente
incrementado fora da escola, permitindo que o aluno realize suas tarefas. De acordo com 0
autor, € necessario, priorizar a forma de seu emprego em atividades de carater

essencialmente educacional.
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Valente (1999) advertiu que, embora os computadores, bem como a Internet,
estejam cada vez mais presentes nas escolas, disponibilizando o seu uso pelas criancgas, é
necessario selecionar os sites que realmente contribuem, de forma efetiva, para a sua
educacéo.Alerta-se aqui a familiares para ficarem atentos ao uso do computador por seus
filhos.

Lollini (1991) argumentou que a presenca do educador é de fundamental
importancia na educacdo da crianca e em nenhum momento podera ser substituida pelo
computador, uma vez que a orientacdo é fundamental para a conducdo da educacédo, onde o

computador é uma ferramenta que complementa o processo educacional.

Para Tavares (2001), embora cientes da importancia do emprego da informética
como forma de motivacdo e transformacdo dos alunos, os professores encontram-se

despreparados para lidar com esse instrumento.

Portanto, a partir do momento em que o professor passa a inserir 0 computador
em sua aula, compreendendo seus reais beneficios, ele deixa a postura de transmissor de

contetidos e assume a postura de facilitador, incentivador e orientador de pesquisas.

Assim, o computador pode ser usado como recurso motivador nas atividades
escolares, contribuindo com a aprendizagem. Segundo Vygotsky (1991), como a
aprendizagem € um meio para a constru¢do do conhecimento, o professor deve agir como

estimulador do aprendizado.

Bzuneck (2001) relata que alunos desmotivados estudam pouco e,
conseqlientemente, aprendem pouco, a disponibilidade de recursos em sala aula é um fator

que contribui para motiva-los a irem a escola e terem interesse em aprender de fato.

Os Parametros Curriculares Nacionais reiteram que a atencdo a diversidade
deve se concretizar em medidas que levam em conta ndo s6 as capacidades intelectuais e 0s

conhecimentos dos alunos, mas também seus interesses e motivacoes (Brasil, 1999).

Bocardo (2006) enfatiza que o conhecimento e as tecnologias devem estar
disponiveis ao maior nimero possivel de individuos e ser acessivel a todos, propiciando a

inclusdo social.
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Para Tanaka (2004), existem barreiras encontradas com o computador nas
escolas, como a ma distribuicdo e a falta de condicGes para acesso aos recursos
computacionais. Os alunos com necessidades especiais e as classes sociais desprivilegiadas
sdo marginalizadas pela sociedade, ndo tendo acesso a utilizacdo dos computadores.

Alguns autores reforcam a viabilidade das pessoas com necessidades especiais
guanto ao uso de computadores em atividades que estimulem a busca de novos

conhecimentos (Valente, 2001; Mcnamarra, 2000)*

Segundo Hildebrandt (2004), no Brasil, no inicio da década 70, ocorreram 0s
primeiros contatos dos deficientes visuais com o computador quando foi criado em Séo
Paulo um curso voltado para formacédo de programadores cegos. Na tentativa de minimizar
0 problema, foram desenvolvidas impressoras que forneciam listagens em Braille e

equipamentos de voz, o que favoreceu o uso do computador pelos deficientes visuais.

Em adicdo a colocacdo do autor acima, nota-se que a falta de possibilidade em
adquirir equipamentos mais sofisticados, fez com que o deficiente continuasse sem acesso

aos computadores.

Diante desses problemas, profissionais da informatica, na tentativa de resolvé-

los, desenvolveram aplicativos alternativos com interfaces auditivas e tateis.

Mesmo precariamente, foi possivel viabilizar o acesso dos deficientes visuais a
informacdo via computador, melhorando sensivelmente sua participacdo na educacgdo, no

trabalho e no lazer.

Hoje, alguns recursos séo utilizados pelas pessoas com deficiéncia visual, como
0 DosVox e o Virtual Vision. Os dois recursos sdo projetos nacionais sendo o Dosvox,
bastante utilizado por ser relativamente facil de aprender, gratuito e de processamento
rapido, um sistema operacional para microcomputadores da linha PC que se comunica com
0 usudrio por sintese de voz, desenvolvido desde 1993 pelo Nucleo de Computacédo

Eletronica da UFRJ (Universidade Federal do Rio de Janeiro) e que inclui desde edicao de

* http://www.techknowlogia.com
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textos até navegacdo na internet e utilitarios, com varias opcdes aos Seus USUArios.
(Borges, 1999)°

O Virtual Vision, desenvolvido pela Micropower,®(2006)°, de acordo com o
seu site oficial, teve a sua primeira versdo lancada em janeiro de 1998 e, apds outras
versdes, em 2005 foi lancada a versdo 5.0. A versdo utilizada na pesquisa é a 2.2, por ser a
disponibilizada na sala de recursos, onde foi realizada a coleta de dados. Ele pode ser
adaptado a qualquer programa do Windows®, sendo uma aplicacio da tecnologia de sintese

de voz, um “leitor de telas” capaz de informar aos usuarios quais controles estéo ativos.

O leitor de telas é um programa que, interagindo com o sistema operacional do
computador, transforma toda e qualquer informacéo apresentada na forma de texto, em uma

resposta sonora, ouvindo o que esta sendo mostrado na tela.

J4 o Assistente Acessibilidade do Windows® é um recurso especifico e
adequado ao sistema operacional, de acordo com a deficiéncia. No caso da deficiéncia
visual, a ampliacdo ocorre, aumentando icones, o cursor, tamanho da fonte e espessura do

Mouse.

Funciona como ampliador, permitindo o aumento dos caracteres das letras na

leitura, possibilitando ao deficiente visual maior conforto e visualizagdo durante a leitura.

1.4- Abordagem da pesquisa qualitativa

O procedimento utilizado no estudo é o qualitativo, uma vez que visa descrever
0 processo de aprendizagem das criangas com deficiéncia visual com o uso da informatica e

possibilita deixar o pesquisador na cena investigada (Salomon, 2000).

Segundo Bogdan e Biklen 1982 apud Ludke e André, 1986, a pesquisa
qualitativa envolve a descricdo de dados observados, obtidos por intermédio do
pesquisador, com a situacdo estudada, enfatizando mais o processo do que o produto e se

preocupando em retratar a perspectiva dos participantes.

% http://intervox.nce.ufrj.br/dosvox/textos/artfoz.do
® http://www.micropower.com.br/v3/pt/acessibilidade/vv2/index.asp
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A pesquisa direciona-se para a observacdo em ambiente natural do aluno, onde
0 pesquisador observa o fato ou fenémeno a ser estudado no ambiente em que este se insere
(Rodrigues, 2006). A pesquisadora aplica as atividades, que séo foco da observagédo e
direciona, de forma imparcial, as atividades propostas aos alunos, evitando que seu

envolvimento na pesquisa leve a uma visao distorcida do fendmeno.

A observacdo na abordagem qualitativa possibilita um contato pessoal e estreito
do pesquisador com o fendmeno pesquisado, contribuindo para com a coleta dados
(Ludke e André, 1986).

Bogdan e Biklen 1982, apud Ludke e André, 1986, apresentam cinco

caracteristicas béasicas, que configuram o estudo da pesquisa qualitativa:

1- A pesquisa qualitativa tem o ambiente natural como sua fonte direta de

dados e o pesquisador, como seu principal instrumento.
2- Os dados coletados sdo predominantemente descritos.
3- A preocupagdo com 0 processo € muito maior do que com o produto.

4- Os “significados” que as pessoas ddo as coisas e a sua vida sdo focos de

atencéo especial do pesquisador.
5- A andlise dos dados tende a respeitar a perspectiva dos pesquisados.

A pesquisa qualitativa, nas ciéncias sociais, preocupa-se com o nivel de
realidade, trabalhando com o universo de significados, motivos, aspiracfes, crencas,

atitudes e relac6es humanas (Minayo, 1994).

Quanto ao objetivo da investigacdo, utiliza-se uma andlise de descri¢do, das
caracteristicas de um determinado grupo, onde o pesquisador estuda as relacbes de um

fendmeno especifico (Rodrigues, 2006; Cervo e Bervian, 2002).

Desta forma, o observador inicia a coleta de dados buscando manter uma
perspectiva de totalidade, sem se desviar do seu foco de interesse.
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2- OBJETIVOS
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- Verificar o conhecimento dos escolares com deficiéncia visual em relacdo ao

uso do computador e ferramentas informacionais.

- Verificar a reprodugéo de textos e desempenho dos escolares deficientes
visuais na leitura de textos digitados no computador.
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3.1- Tipo de estudo

Trata-se de um estudo de observacao em ambiente natural dos alunos, por meio
da abordagem qualitativa, mediante a aplicagdo de um roteiro de observacdo em dois
momentos distintos: o primeiro, antes do curso de informéatica e o segundo, logo ap6s o
curso, quando foi aplicado novamente o roteiro de observacao, respaldado na pesquisa
cientifica.

O projeto de pesquisa foi aprovado pelo Comité de Etica em Pesquisa, da
Faculdade de Ciéncias Médicas da Universidade Estadual de Campinas, parecer nimero
421/2003.

3.2- Populagéo

A populacdo foi composta por escolares, na faixa etaria de 12 a 15 anos, que
freqlientavam a sala de recursos para deficientes visuais, no municipio de Santa Béarbara

d'Oeste/SP, totalizando seis escolares, no periodo de margo a novembro de 2005.

3.3- Critérios de inclusao
Os participantes foram selecionados de acordo com os critérios:

1- Escolares deficientes visuais com baixa visao ou cegueira;

2- Escolares na faixa etaria de 12 a 15 anos, matriculados de 52 a 82 séries do

ensino fundamental;
3- Escolares que frequentavam sala de recursos;

4- Escolares atendidos no Servico de Visdo Subnormal do Hospital das Clinicas
da Faculdade de Ciéncias Médicas da Universidade Estadual de Campinas
(Unicamp), onde foi realizada avaliacdo da funcionalidade visual e

prescritos recursos opticos e ndo opticos.
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3.4- Estudo exploratorio

Elaborou-se o teste prévio a partir da pesquisa exploratdria, visando verificar a
viabilidade do instrumento de coleta de dados a realidade investigada
(Lakatos e Marconi, 1991).

O estudo exploratorio foi realizado com trés escolares deficientes visuais, com
entrevistas ndo dirigidas, e individuais na Divisdo de Salde Auditiva do Hospital de
Reabilitacdo e Anomalias Craniofaciais (HRAC-USP), no setor de deficiéncia visual, na
cidade de Bauru/SP. Com base nas entrevistas, obteve-se o repertério de vocabulario dos
escolares quanto aos conhecimentos sobre uso do computador. Foi elaborado um roteiro de

observacao para aplicacéo de teste prévio.

3.5- Teste preévio

O roteiro de observacao, submetido a teste prévio, com a finalidade de obter
subsidios para aperfeicoa-lo, foi aplicado a cinco escolares com deficiéncia visual, do
ensino fundamental de 5% a 82 séries, de duas escolas publicas da cidade de Bauru- SP e trés
escolas do municipio de Marilia-SP. Para tanto, foi elaborada uma Carta Introdutoria ao
Pré-Teste (Apéndice 1), com o propdsito de obter sugestdes a respeito dos conhecimentos
de escolares com deficiéncia visual sobre 0 uso do computador. Com base no teste prévio,

foi elaborado o roteiro de observacao definitivo (Apéndice A).

O teste prévio foi essencial para fornecer subsidios para a coleta de dados, pois
segundo Minayo (1993, p. 101) “néo se pode ir para a atividade de campo sem se prever as
formas de realiza-lo”. A fundamentacao é necessaria e presente em cada etapa do processo

de conhecimento, improvisa-la significaria correr o risco de romper 0s seus vinculos.
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3.6- Procedimentos
3.6.1- Coleta de dados

Foram mantidos entendimentos com a Diretoria de Ensino de Santa Barbara
d’Oeste, que se mostrou receptiva, a fim de obter autorizacao para a realizacdo da pesquisa,
na sala de recursos. Os sujeitos pesquisados e seus responsaveis assinaram o Termo de

Consentimento Livre e foram esclarecidos sobre os objetivos da pesquisa (Apéndice 2).

A aplicacdo do roteiro de observacéo foi realizada em duas etapas. No primeiro
momento, a observagdo em ambiente natural ocorreu em marco de 2005. Posteriormente,
foi fornecido um curso com aulas semanais de informatica, com registro de observacdes
sistematicas dos escolares em relacdo ao curso e uma observacdo final em novembro do
mesmo ano. Entre a primeira e a segunda observacao, foi ministrado um curso com aulas
semanais, as quartas-feiras, sextas-feiras e sabados, com duracdo de 1 hora e 30 minutos,
adequando o horério para o aproveitamento dos alunos com deficiéncia visual, com o
objetivo de orientar sobre o0 uso do computador, utilizando-se dos sintetizadores de voz
Dosvox e Virtual Vision, bem como Assistente de Acessibilidade do Windows®. O curso
teve duracdo de 4 horas e 30 minutos semanais, perfazendo um total de 18 horas por més e
144 horas em 8 meses e contou com a colaboracdo de uma professora especializada em
informatica para deficientes visuais, que foi orientada sobre os objetivos da pesquisa,
durante reunibes semanais, a fim de esclarecer o conteddo ministrado no curso. A
professora em questdo foi custeada com verbas do Fundo de Apoio ao
Ensino e Pesquisa (FAEP), concedidas para pesquisadores docentes da
FCM/Unicamp.

A sala de recursos de Santa Barbara D Oeste-SP é um espaco pedagdgico com
equipamentos, materiais e recursos especificos as necessidades dos alunos com deficiéncia
visual, e destina-se a complementacdo do atendimento educacional realizado em classes do

ensino comum.

Frequentando o curso de informatica trés vezes por semana, em horarios
opostos ao do ensino regular, os escolares eram acompanhados até a sala de recursos pelas

mées, e a professora de educacao especial fornecia o apoio para que os escolares pudessem
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freqiientar as aulas com a professora do ensino regular. Concomitantemente, a profissional

de informatica ministrava o curso aos escolares, contribuindo para o conhecimento deles.

Foi elaborado um curso de preparo aos escolares para utilizacdo dos recursos de
acessibilidade dessa sala de recursos. As aulas de introducdo ao uso do computador foram

compostas pelos seguintes itens:

Dosvox: E um software que se comunica com 0 usuario através do
uso de sintetizador de voz. O sistema conversa com o deficiente visual em
portugués, utiliza um sistema de geréncia de arquivos adequado ao uso por
deficiente visual, editor e leitor de textos, impressor a tinta e em Braille,
ampliador de telas para visdao subnormal, diversos jogos, além de programas

para acesso a internet.

Iniciar o sistema operacional DOSVOX (control alt D):

abertura do sistema;
= OpcOes do Dosvox (teclar F1): mostra as opgdes;

= Testar o teclado: para fazer conhecimento ou reconhecimento
da posicdo das teclas alfanumericas e teclas com funcdes

especificas;

= Editor de texto-Edivox (tecla E): possibilita contato imediato
com o editor de textos, criados para deficientes visuais;

= Arquivos: todas as informacOes armazenadas em um
computador sdo guardadas em arquivos com informacdes em

discos flexiveis (disquetes) ou rigidos;

= Discos/ disquetes: o0s disquetes sdo dispositivos onde as
informacdes sdo gravadas por processos eletromagnéticos; o
disco rigido é um dispositivo magnético usado para o

armazenamento de grandes volumes de informacdes;
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= Jogos: propiciam o entretenimento e o aperfeicoamento do
usuario com o uso do teclado e o sistema, de modo geral;
(MANUAL DO SISTEMA OPERACIONAL DOSVOX - Verséao
3.1c, 2004)
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) editar texte
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Projeto DOSVOX: i
a
d
3
a
T acesso a rede e internet
m
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s
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e
-
k|

Davidas técnicas:

maltimidia

executar um programa do Windows
subdiretorios

vai para outra janela
configura o DOSVOX
configuracao avangada do DOSWOX

Direcac tecnica:

SVCI}: - 0 que wvocé deseja ?

-nfo a gquem rttncc este DOSVOX

Figura 1- Tela do multimidia.

Fonte: http://intervox.nce.ufrj.br/dosvox/

Virtual Vision: software sonoro, um leitor de telas capaz de
informar aos usuarios quais os controles (botdo, lista, menu...) estdo ativos

em determinado momento.

O leitor de tela € um programa que, interagindo com o Sistema
Operacional do computador, transforma toda e qualquer informacéao
apresentada na forma de texto, em uma resposta sonora, ou seja, através do

leitor de tela, o usuario pode ouvir tudo o que esta sendo mostrado na tela;
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Figura 2- Tela de Configuragédo do Virtual Vision

Fonte: Acervo Pessoal

O Painel de Controle do Virtual Vision é o centro de todas as configuracdes do

Virtual

Vision, podemos regular, definir suas preferéncias para navegagdo no
Windows, na Internet Explorer, definindo estilos de vozes para falar cada tipo de

mensagem.

Para ativar o painel de controle do Virtual Vision basta pressionar as teclas Ctrl

e 0 do teclado numérico.
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Todas as opcdes do painel de controle sdo auto-explicativas; pressionando a
tecla Tab para mudar de opcdo, falando o nome da opg¢do e uma breve explicacdo sobre
qual o seu uso.

Conhecer o recurso do Assistente de Acessibilidade do
Windows®: recurso especifico que esta adequado ao sistema operacional de
acordo com cada deficiéncia, podendo aumentar os icones, o cursor, 0

tamanho da fonte e a espessura do mouse (Anexo 9).
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DEHes 8RY| s ma{A Fonte. b~
4 Normal +12pt  ~ Times \ = Parégrafo... é%%a =-iEEEE Q-2 A

Marcadores e numeraggo. ..

Marcagdo na exibigao final M
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HILDEBE] o . as pessoas cegas ou com vislo
Mailsculas e mintsculas...
reduzida. B 2004, p. 28-30
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Lévy. P (mmmﬂiriﬁWmda Costa, Ed 34, Sdo Paula/SP,

2000
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Figura 3- Imagem Assistente Acessibilidade

Fonte: Acervo Pessoal
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Figura 4- Aluna em uso de ampliagéo

Fonte: Acervo Pessoal

A pesquisadora procedeu a observagdo no ambiente dos escolares, pois 0s
recursos computacionais disponiveis permitiam o uso de dois computadores, visando

observar as nogGes basicas de conhecimentos e utilizagdo dos equipamentos.

Foi aplicado um roteiro adequado para as observacdes (Apéndice A), onde 0s
trés primeiros itens descreviam a hipotese diagnostica e a condi¢do de Baixa Visdo dos
escolares e os demais itens eram utilizados para verificar o conhecimento e desempenho
dos escolares com relagdo ao uso do computador. O registro de informagGes coube a

pesquisadora.

Para verificar o desempenho dos escolares na leitura e escrita de textos foram
realizadas atividades de digitacdo, com o auxilio de textos impressos, selecionados

aleatoriamente pela pesquisadora e adequados a populacéo (Anexo 1 e 2).
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A pesquisa abordou seis escolares, na faixa etaria de 12 a 15 anos, que
freqlientavam a sala de recursos para deficientes visuais, no municipio de Santa Barbara
d'Oeste/SP.

Os resultados das duas observacdes realizadas, no periodo de marco a
novembro de 2005, por meio do roteiro de observacao que sao apresentados no Apéndice 3,
e descritos a seguir, de acordo com as questdes do mesmo, para que pudéssemos
estabelecer as relacbes com o todo, que leva a construcdo do conhecimento sobre a
utilizacdo do computador pelo escolar com deficiéncia visual, focando a evolugédo de sua
utilizacdo dentro da perspectiva do curso ministrado e assegurado pela imparcialidade do

pesquisador.

Observou-se que os escolares estavam nervosos na 1% observacdo devido a
presenca da pesquisadora, o que foi relatado & professora de informéatica. J& na
22 observacdo, os escolares estavam mais familiarizados com a pesquisadora, estabelecendo

melhor interacao.

Podemos destacar que o escolar 6 era 0 Unico que ja possuia computador em

sua residéncia.

Os diagndsticos oftalmologicos da perda visual dos seis escolares,
respectivamente foram: atrofia Optica bilateral, persisténcia de artéria hialdide de vitreo
primario em ambos os olhos, aniridia e catarata, placa macular de corioretinite, opacidade

corneana em ambos os olhos e o sexto e Ultimo, cegueira por retinopatia da prematuridade.

Em relacdo a acuidade visual, encontramos um Unico aluno com cegueira igual
a SPL (grupo VII da OMS, Anexo 4); dois com baixa visdo moderada e acuidade visual de
20/100 no melhor olho, com a melhor correcdo Optica; outro com acuidade visual de
20/200; dois com baixa visdo grave(grupo 1V, da OMS, Anexo 4) e acuidade visual de
20/200; outro com 20/400 e um com baixa visdo profunda (grupo V da OMS, Anexo 4),

sendo AV 20/800, no melhor olho, com a melhor correcéo Gptica.
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Quanto a acuidade visual para perto, todos tinham condigdes suficiente para
leitura sem auxilio optico, devido a aproximacdo e consequente uso da acomodacao pela
idade.

A acuidade visual para longe variou de 20/100 a 20/800 e para perto, de 2M e
0,8 M. No que se refere ao auxilio Optico, para melhorar o desempenho visual em
atividades de lousa, os cinco escolares com baixa visdo fizeram uso de telescopio. Para
melhorar o desempenho visual para perto, um aluno com baixa visdo profunda utilizou
lentes asféricas no olho esquerdo +18D (dioptrias). E um deles utilizou lentes esféricas
OE + 18D.

A partir da questdo 4 do roteiro de observacdo, foi dado énfase nos

conhecimentos relativos ao uso do computador.

Quanto a observagcdo do conhecimento basico, em relacdo ao uso do
computador, delimitamos em: como ligar/desligar, teclas alfabetarias, digitacdo e salvar
arquivos. Verificamos que os escolares 5 e 6 possuiam esses conhecimentos na
12 observacdo, com excecdo da ferramenta salvar arquivo, para o escolar 5. A professora
relatou que esse aluno cursava informatica em outra escola. Na 22 observacédo, todos os

escolares apresentaram conhecimento basico em relacdo ao computador.

Com relacdo ao desempenho visual ou funcional dos escolares, buscamos
verificar se os escolares, ao utilizarem o teclado, recorriam a tentativa de visualizacdo do
mesmo, 0 que ndo foi conveniente; porque seria melhor olhar o monitor mantendo uma

postura adequada e se tentasse olhar, perderia tempo.

Os escolares 2 e 3 ndo apresentaram boa visualizagdo no uso do teclado, na
12 observagdo e constantemente recorriam a tentativa de visualizagdo do mesmo. Os
escolares 1, 4 e 5 apresentaram visualizacao satisfatoria na 12 observagédo, porém também

recorriam a visualizacdo, com excecdo do escolar cego 6.

Na 22 observacéo, o0 escolar 3 passou a apresentar conhecimento basico quanto
ao uso do teclado, porém insistia na tentativa de visualizacdo. Ja os demais escolares
apresentaram bom desempenho, sem precisar visualizar o teclado. Destacamos 0 escolar 2,

que apresentou uma melhora significativa no manuseio do teclado.
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No que diz respeito a visualizacdo e utilizacdo dos icones para deficiente visual,
foi utilizado o assistente de acessibilidade, que estavam funcionando juntos (assistente de
acessibilidade e Virtual Vision) onde ampliacdo e voz contribuiram no aprendizado desses
escolares. Esse recurso é o tnico do Windows® que possibilita a ampliagdo dos icones e
seus titulos na area de trabalho e dentro de seus programas, tal como o Word, que
possibilita 0 aumento de barra de ferramentas, e 0S recursos necessarios para que 0

deficiente visual possa visualizar, selecionar e utilizar a op¢do desejada.

Tanto na 12 como na 22 observacdo, os computadores foram configurados pela
professora, antes da sua utilizagdo. Dessa forma, os alunos 1, 2, 3, 4 e 5 visualizaram e
utilizaram os icones na 1% e na 22 observacbes. O escolar 6 utilizou o leitor de telas
(Programa Virtual Vision), selecionando os icones pelas teclas de atalho para realizar uma
tarefa(copiar, colar, selecionar um texto, negritar o texto)e teclas navegagdo, ou seja
navegar dentro dos menus (setas a direita do teclado, tab, menu iniciar, alt, control) com
auxilio da voz do programa . Esse aluno ndo apresentou dificuldades desde a 12 observacéo,

pelo fato de que ja possuia 0 programa em sua casa.

Sobre o software sonoro, na 12 observacao verificamos que os alunos 1, 2, 3,4 e
5 utilizaram-no, porém ndo tiveram seu desempenho melhorado, uma vez que
demonstraram necessidade de confirmacéo visual do que estavam digitando e selecionando
na area de trabalho, justamente por ser o seu primeiro contato com o Virtual Vision. Na
2% observacdo, o software contribuiu nas atividades dos escolares por ja estarem
familiarizados, em decorréncia do curso. Dessa forma, sentiam-se mais confiantes e ndo
necessitavam recorrer a visualizacdo. O escolar 6, nas duas observacdes, utilizou-se do

Virtual Vision por ser sintetizador de voz..

Na questéo 8 utilizamos os textos: O MENINO E O HOMEM (12 observagéo) e
O QUE E O AMOR? (22 observagdo) (Anexos 1 e 2), fornecidos pela pesquisadora, com
fonte 22, tamanho utilizado no estudo exploratorio. Durante a aplicacdo das atividades, a
pesquisadora optou por ditar o texto para que digitassem, uma vez que a finalidade era

observar o tempo de digitagdo e o tamanho da fonte utilizada.
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Quadro 1- Distancia olho/objeto, fonte, tempo de digitacdo e leitura na tela do computador
nas atividades dos 6 escolares com textos dirigidos na 1% e 22 observacdo,
Campinas, 2007.

Observacdes Escolares  Distancia olho/objeto Fonte '_I'e_mpo Tempo Leitura
digitacéo (computador)

12 1 8cm 72 44 10

22 1 7cm 60 23 8

12 2 8cm 24 17 2

22 2 12 cm 35 14 2

12 3 12 cm 46 15 3

22 3 11cm 42 6 2

12 4 25¢cm 28 20 4

22 4 30 cm 26 11 2

12 5 10cm 16 10 2

22 5 1lcm 22 7 377

12 6 Postura curvada N&o influencia 15 Comando de leitura
28 6 Postura praticamente N&o influencia 8 Comando de leitura

ereta

Podemos visualizar no Quadro 1 que todos os escolares apresentaram evolucao
com relacdo a diminuicdo do tempo de digitacdo. O aumento da fonte utilizada na
digitacdo, na 22 observacdo, dos escolares 2 e 5, foi uma medida adotada pela professora
para melhorar a postura e, dessa forma, proporcionar melhor desempenho visual. O escolar
2, durante a digitacdo, ndo se lembrava onde estavam o0 ponto interrogacdo e as aspas,
percebia que errava e logo procurava a tecla correta. O tamanho da fonte do escolar 6 néo

influenciou em suas atividades, pois utilizou o software sonoro (Virtual Vision).

Observamos na tabela 1 que os escolares 2 e 4 apresentaram perda de viséo
central, conforme diagnéstico oftalmoldgico, onde foi observado maior tempo de digitacéo;

jaoescolar 5 que ndo apresentou perda visdo central, teve seu tempo de digitacdo menor.

Analisando o mesmo Quadro 1 e enfocando a questdo 9, que aborda a distancia
olho/objeto, no caso, a tela (monitor) do computador, constatamos que os escolares 1e 3

mantiveram praticamente a mesma distancia nas duas observacgdes. Os escolares 2, 4 e 5
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aumentaram a distancia, buscando a correcdo da postura, assim como o escolar 6, para
guem a distancia ndo foi levada em consideracdo por utilizar-se de software sonoro. Os
escolares 1, 2, 3, 4 e 5 diminuiram o tempo de leitura do texto na tela do computador na 22
observacao. O escolar 6 utilizou 0 comando de leitura do Virtual Vision.

O método de leitura na tela (monitor) era o de procura horizontal do texto,

envolvendo movimentos sacadicos e de procura dos olhos.

Quadro 2- Distancia olho/objeto, fonte e tempo de leitura no papel nas atividades dirigidas

dos 6 escolares na 12 e 22 observagdo, Campinas, 2007.

Distancia Tempo leitura
Observagdes Escolares . Fonte
olho/objeto no papel
19 1 5cm 46 10
28 1 7cm 60 4
12 2 10 cm 24 7
22 2 7cm 22 2
12 3 5cm 28 3
22 3 3cm 22 2
12 4 25¢cm 28 3
22 4 23cm 22 2
18 5 8cm 16 2
28 5 8cm 22 40”7
12 6 -
28 6 - Padréo em anexo 2" em Braille

Relacionando o Quadro 2 com o 1, constatamos que o tempo de leitura na tela
(monitor) do computador foi praticamente igual ou maior que o da leitura no papel, o que
pode ser atribuido a luz ambiente que interferia, causando reflexo na tela. Para a leitura no
papel, os escolares 1 e 5 utilizaram a luz ambiente, posicionando-se de forma que a luz
incidente da janela favorecesse a leitura. O escolar 1 usou o recurso do seguidor texto, pois
perdia-se na leitura no papel, até porque nédo respeitava as pontuacgdes do texto, realizando a
leitura pausadamente e dificultando, muitas vezes, a compreensdo do mesmo. Manifestou

sentir mais seguranca na digitacdo do que na leitura do texto no computador.
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O escolar 3 digitou algumas palavras com erro, mas a leitura realizou de forma

satisfatéria.

Quanto & necessidade de luz dirigida para a leitura na tela (monitor)

computador, verificamos que nenhum dos escolares necessitou desse recurso nao optico.

Os escolares 1, 2, 3, 4 e 5 utilizaram software sonoro durante o curso para o
desempenho na questdo de memorizacao do teclado e comandos de navegacao.Ja o escolar

6 usou durante todo o curso.

Os escolares 1 e 3 mencionaram que o reflexo da luz ambiente na tela do

computador atrapalhou em suas atividades correlatas.
Observamos que para a leitura no papel, o escolar 1 necessitou de luz dirigida.

Quadro 3- Relato dos seis escolares sobre o conhecimento de softwares para Deficientes

Visuais na 12 e/ou 22 observagoes.

VIRTUAL
DOSVOX JAWS
VISION
1 18, 22 28 Nao Conhecia
$ 2 13’ 2&1 2&1 23*
E 3 16., 28. 28. 23*
L% 4 13*, 2a la*, 2a 1a*, Za*
5 13, 22 13, 22 23%
6 13’ 2&1 1a’ 23 1a*, Za*

*0 escolar refere ter ouvido falar.

Na questdo 12 do Roteiro de observacdo, verificamos o relato de conhecimento

dos softwares na 12 e 22 observacdes e, a partir das respostas, construimos o Quadro 3.

Em relacdo ao conhecimento Dosvox, apenas o escolar 4 relatou ter ouvido
falar sobre 0 mesmo. Todos os outros o0 conheciam na 12 observacao, inclusive o escolar 4,

que também declarou conhecer, na 22 observacao.
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Quanto ao Virtual Vision, os escolares 5 e 6 0 conheceram na 12 observacao e o
4 tinha ouvido falar. Na 22 observacao, todos mencionaram conhecer o software. O escolar
4, na 12 observagdo, mencionou que apenas tinha ouvido falar sobre o software, enquanto

que na 22 observacao relatou conhecer o Dosvox e Virtual Vision.

Apesar do Jaws ndo ter sido contemplado no curso, ele foi mencionado pelos
escolares como um dos softwares para deficientes visuais. Os escolares 4 e 6 tinham ouvido
falar sobre ele na 12 observacdo, 0 que se manteve na 22 observacdo, exatamente como
aconteceu com os escolares 2, 3 e 5. Apenas o escolar 1 ndo o conhecia na 1% e nem na

22 observacao.

Na questdo 13, verificamos a utilizacdo e visualizacdo do mouse, ou utilizacao

do software sonoro.

Segundo a professora, foi utilizado o leitor de tela, do Virtual Vision, com a
finalidade de contribuir com os escolares 1, 2, 3, 4 e 5, para que ndo olhassem no teclado,
mantendo-se em postura ereta. O escolar 6 utilizou 0 comando de leitura de texto e as teclas

navegacao na area de trabalho e no menu iniciar.

Como os computadores foram configurados com o assistente de acessibilidade,
pela professora, os escolares 1, 2, 3, 4 e 5 conseguiram visualizar a seta do mouse.

O escolar 1, na 12 observacdo, ndo utilizou o mouse, por ndo saber e nem
apresentou conhecimento das teclas de atalho e de navegacéo, na 22 observacdo continuou a
ndo utilizar o mouse, porém usou os atalhos e teclas navegacdo. Os escolares 2, 3, 4 e 5
utilizaram o0 mouse na 12 observacao e na 22 observagéo as teclas de atalho. O escolar 3 teve
dificuldade em visualizar a seta na 12 observacao, ressaltando a importancia dos atalhos. O

escolar 6 utilizou apenas o software sonoro.

Em relagdo a visualizagdo do cursor intermitente, durante as atividades no
computador, verificamos que os alunos 1, 2, 3, 4 e 5 visualizaram o cursor com auxilio de
ampliacdo da fonte do Word, pois esta faz com que o cursor também seja ampliado,
facilitando a digitacdo e a leitura do texto para os deficientes visuais.O escolar 6 utilizou o

comando de leitura do software sonoro nas duas observacGes realizadas.
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O escolar 1 revelou ter preferéncia pela leitura no computador, porque o
tamanho da fonte contribuia para sua leitura e mencionou que se confundia e se perdia nas
linhas do texto impresso. O escolar 3, que possuia preferéncia pela leitura no papel,
mencionou que o “reflexo” atrapalhava a leitura no computador. O escolares 2, 4 e 6 néo
manifestaram preferéncia em relacao a leitura no computador ou no papel. O escolar 5, na
12 observacao, ndo apresentou preferéncia entre a leitura no computador e no papel,
enguanto que na 22 observacdo, manifestou preferéncia para a leitura no papel, pois este ndo
tem brilho, o que facilita seu desempenho. O uso dos 6culos com filtro marrom, lentes
absortivas, contribuiu para a melhora no conforto visual e contraste durante a leitura. O
escolar 6, na leitura do texto no computador, ouviu o texto do software sonoro, com boa
audicdo, e na leitura de texto impresso usou o braile para ler através do tato, com boa
habilidade.

Nas atividades realizadas com o computador, verificamos que o escolar 1
distraiu-se com facilidade na 1% observacdo e em poucas ocasifes na 2 observacdo. O
escolar 5 ndo se distraiu na 1% observacdo, mas na 22 distraiu-se com pessoas e ruidos. Os
escolares 2, 3, 4 e 6 ndo se distrairam durante as atividades na 12 e 22 observagdes, sendo

que o escolar 6 demonstrou muito interesse durante as atividades.

Resultados
74



5- DISCUSSAO

75

i}



Na sociedade contemporanea, 0 mote da educacédo inclusiva é imperioso e sem
duvida nao precisamos mais discutir se somos contra ou favor, mas sim em como efetivar
na préatica o processo com qualidade. Neste sentido, é vital que existam politicas publicas
que garantam suporte as familias e aos professores para proporcionarem acesso,
permanéncia e sucesso de todas as pessoas com necessidades educacionais especiais no

ensino regular.

A necessidade de formacdo continuada e de parceria com as diversas
instituicOes da sociedade devem ser valorizadas e incentivadas, como ressalta Capellini
(2004):

Obviamente, o dualismo existente entre a formacdo efou o0s
pedagogos especialistas e os demais professores deveria terminar.
Melhorando o nivel de interacdo, os departamentos de Educacdo
Especial e Ensino Comum, certamente refletirdo na tomada de
decises nas escolas. Futuros professores deveriam ter a
oportunidade de praticar, durante a formacdo, o que eles terdo que
fazer no futuro. Normalmente a teoria € ensinada, mas nem sempre
ela demanda em mudangas na pratica. A equipe escolar poderia ser
mais bem assistida em termos de formacgédo continuada, para o seu
desenvolvimento profissional em servico e poder aprender mais
como trabalhar com a diversidade das necessidades educacionais que

enfrentam as nossas criancas (Capellini, 2004, p. 227 -228).

Para favorecer a inclusdo escolar, os sistemas educacionais e as universidades
deveriam somar esforcos no sentido de desenvolver pesquisas e agdes na area da
deficiéncia visual que incentivassem o desempenho de escolares na leitura e escrita por se
constituirem portas para a inclusdo social de qualquer individuo seja ele portador de

deficiéncia ou ndo.

Com os escolares pesquisados, a acuidade visual para longe variou entre 20/100
a 20/800, para perto 0,8M a 2,0M.

A maioria dos deficientes visuais necessita magnificacdo para leitura. Nesta

pesquisa foi utilizada acessibilidade Windows® com aumentos de fonte variando 16 a 72.
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Harland et al., 1998, referem que o grupo de pacientes com perda de visdo
central ndo apresentava diferenca na velocidade de leitura com qualquer método utilizado.
No caso de pacientes sem perda de visdo central, havia velocidade de leitura
significativamente maior no método de procura horizontal, o qual foi utilizado nesta

pesquisa.

Na observagOes do presente estudo observamos que os escolares 2 e 4
(Quadro 1) que apresentaram perda de visdo central, o tempo de digitacdo foi maior (20 e
17’ e, no caso do escolar 5, (sem perda de visdo central) o tempo de digitacdo foi bem

menor (107).

A velocidade de leitura em individuos normais diminui na proporgdo em que
diminui o tamanho do impresso. Isto se deve pela reducéo da taxa de fixacdo. A velocidade
de leitura em individuos normais é cerca de 300 palavras por minuto, em pacientes com

perda central da visdo, 25 palavras por minutos. (Carvalho, et al, 1994, p. 158-159)

Em estudos de Freire, 2003, que relatam experiéncias do Curso de
Especializacdo realizado pelo Programa de Pds-Graduacdo em Educacdo da PUC/SP,
destaca os beneficios técnicos do uso do computador em relacdo a escrita/leitura, como
propiciar maior rapidez para digitar, permitir uma produgdo organizada, do ponto de vista

estético, e oferece uma forma de armazenamento mais rica.

Entre os escolares com baixa visdo, os que obtém melhor resultado na leitura

sdo aqueles que precisam ler diariamente por causa de suas atividades académicas.

Os escolares deficientes visuais apresentam fadiga visual durante a atividade de
leitura, de tal forma que a velocidade da mesma vai diminuindo progressivamente. Segundo
Sei (2001), apenas a ampliacdo de um texto nédo é o suficiente, é preciso considerar também
0 tipo da letra, espaco entre as letras e linhas, tamanho de margens, tipo de papel, sua cor e

seu brilho.

E amplamente reconhecido que todos os escolares com baixa visdo melhoram
seu funcionamento visual com a ajuda éptica adequada. As caracteristicas dessas ajudas

prescritas tém influéncia nos seguintes aspectos: quanto maior o aumento das lentes, menor

"http://www.ncbi.nlm.gov/sites/entrez?cmd=Retrieve&db=PubMed&list uids=9547799&dopt=Abstract.
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¢ o rendimento do leitor. Quanto menor for o campo de trabalho, menor sera a velocidade

de leitura.

De acordo com Sei (2001), as lentes absortivas reduzem a quantidade de luz
que penetra no olho, agindo como um filtro, possibilitando que a absor¢do ocorra
uniformemente, atuando em todos os comprimentos de onda, ou seletiva, com acdo maior
em alguns comprimentos que outros. A autora menciona que, apesar da doenga que atinge o
paciente conduzir ao teste de algumas lentes, geralmente é o paciente que faz a escolha
final, proporcionando a melhor acuidade visual, com a menor alteracdo possivel da

percepcao das cores.

A andlise dos resultados revelou que o Virtual Vision veio contribuir com as
atividades realizadas no computador, em conjunto com o Assistente de Acessibilidade, para
os escolares 1, 2, 3, 4 e 5, uma vez que o sintetizador de voz trabalha em conjunto com a
ampliacdo dos icones, cursor, tamanho da fonte e espessura do mouse, que constituem
alguns dos recursos disponibilizados pelo Assistente de Acessibilidade. O escolar 6 utilizou

os softwares sonoros Dosvox e Virtual Vision.

A pesquisa de Bocardo, 2006, difere desta pesquisa por contemplar alunos
cegos e que cursavam a 12 série do ensino fundamental, mas ao mesmo tempo corrobora
por utilizar o Dosvox e Virtual Vision em atividades com o computador. A autora verifica

que os alunos se sentiram mais motivados e assim preferiram o Dosvox.

O Dosvox foi essencial para o treinamento das teclas alfabetarias em nossa
pesquisa, pois como sonoriza as teclas digitadas, contribui para que o deficiente visual ndo
insista na tentativa de visualizacdo do teclado e sim do monitor, contribuindo para a
reducdo do tempo de digitacdo, melhorando a postura e, consequentemente, diminuindo o

cansaco.

O tempo de digitacdo esta relacionado ao uso do teclado. Maia (2003)® associa
0 uso do teclado as habilidades adquiridas em um curso de datilografia, podendo ser
comparado o dominio do teclado para as pessoas com deficiéncia visual como a ferramenta

principal para adquirirem independéncia nesse campo.

8 http://www.intervox.nce.ufrj.br/~wagner/plano.tx.
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De acordo com Ariza et al (2003), séo trés as etapas que podem ocorrer na
escrita: cOpia, ditado e escrita espontanea. A copia envolve maior nimero de operacdes
visuais, porque soma técnica de leitura e técnica de escrita. Devemos distinguir a escrita
como resultado de um ditado ou de uma c6pia, uma vez que os deficientes visuais graves
costumam cometer erros ao copiar, como omissdo de letras, silabas ou palavras inteiras,
falta de sinais de pontuacdo, auséncia de mailsculas, detalhes que ndo aparecem em um
ditado.

Verificamos que o curso possibilitou que os escolares utilizassem comandos de
atalho e, pois esses devem ser utilizados pelas pessoas com deficiéncia visual para suprir
suas dificuldades. O comando de atalho pode substituir o ponteiro indicativo, acionado pelo
mouse e, dessa forma, o escolar com baixa visdo recorre a ele para acessar 0s icones e
selecionar a configuracdo, sem usar a visualizacdo do ponteiro. Para o escolar cego, 0s

comandos de atalho sdo essenciais.

O curso de informéatica, foco da pesquisa, ofereceu aos alunos uma
oportunidade de conhecimento que pode auxilia-los em suas atividades escolares, pois esse
recurso eletrébnico ndo substitui o professor e o livro, mas é uma ferramenta no meio

educacional, que desperta o interesse desses alunos pela area profissional da informatica.

A dificuldade na leitura pode ser explicada por Ariza et al., 2003, ao defender
que a percepcdo inadequada das grafias e, consequentemente, a falta de percepcao do texto
fazem com que o leitor realize com os olhos um movimento da direita para a esquerda,
buscando reler a parte ndo percebida durante a leitura. Esse movimento é chamado de

movimento de regressdo, porque diminui a fluidez da leitura.

Os escolares com deficiéncia visual necessitam de treinamento para
desenvolver habilidades visuais para a leitura e apesar de ndo melhorar a acuidade visual,

traz a possibilidade de fazer melhor uso da visdo residual (Ariza et. al., 2003).

Santarosa, 2002°, coloca que as ferramentas computacionais abrem um espaco
de oportunidades, principalmente para os que possuem mais dificuldades e os padrdes de

aprendizagem ndo seguem quadros tipicos de desenvolvimento. O autor constata, em seus

® http://www.sac.org.br/PO98051A.htn.
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estudos, que pessoas limitadas por deficiéncia ndo sdo menos desenvolvidas, mas se

desenvolvem de forma diferente.

Corroborando com Santarosa, Peres (Jornal O Povo, 1998)'°, enfatiza que o uso
da informética estimula os escolares especiais, que, muitas vezes, ndo conseguem interagir

na sala de aula, mas por meio do computador se expressam melhor.

Fellenius, 1999, em pesquisa com a introducdo de computadores na leitura e
escrita de jovens leitores em Braille vieram corroborar com esta pesquisa quando coloca o
computador como importante ferramenta para a leitura e escrita, e destaca ainda a
possibilidade de interagdo na sala de aula, divergindo desta pesquisa onde em Fellenius foi

utilizado textos impressos em Braille.

De acordo com os resultados dos escolares, acreditamos que seja na tela do
computador ou no papel impresso que o escolar com deficiéncia visual deva adquirir o
habito de leitura. Segundo Ariza et al, 2003, nem todos os escolares com baixa visdo podem
utilizar a leitura e a escrita a tinta em suas atividades académicas. Essa dificuldade pode ser
minimizada ultimamente pelos varios avangos dos auxilios opticos e dos meios

tecnoldgicos, os quais melhoram consideravelmente a funcionalidade visual.

Concordando com Ariza, Smith apud Caldana e Crenitte, 2006 afirma que o
conhecimento da escrita ndo é adquirido de forma natural pela crianga, € um conhecimento
que se adquire social e culturalmente no contexto internacional, propiciando que o escolar
tenha aquisicdo da escrita em seu ambiente natural, a escola, e como mediador entre a

crianca e a escrita: o adulto.

Diante da dificuldade de encontrar estudos que fundamentassem essa pesquisa,
constatamos que existe a necessidade do enfoque a respeito da leitura e escrita com o
auxilio do computador no ensino de deficientes visuais. Dessa, forma identificamos ser esta

uma area que merece ser explorada.

Observamos que o computador favoreceu no desempenho dos escolares com
baixa visdo, devido a tela estar na vertical, ou seja, na linha mediana da visao, contribuindo

para o contraste de cores e programas de ampliacdo, que d&do maior conforto para quem tem

10 hitp://Aww.c5.cl/ieinvestiga/actas/ribie2000
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visdo subnormal. Desta forma, os programas Dosvox e Virtual Vision, e o Assistente de
Acessibilidade corresponderam as expectativas da pesquisa, uma vez que essas ferramentas
informacionais contribuiram com o desempenho dos alunos deficientes visuais na leitura e

na escrita de textos digitados no computador.

Constatamos que o computador €, ao mesmo tempo, uma ferramenta e um
instrumento de mediacdo, em que o professor proporciona um ambiente criativo e a sua

acao mediadora pode ser eficientemente exercida.

O uso dos softwares com acesso facil circulam mais entre os deficientes visuais,
pelo fato de envolverem facilidades, tanto na aquisicdo da ferramenta para executa-lo,
guanto no custo dessas tecnologias, inclusive quanto ao uso da internet em salas de recursos

de Escolas Estaduais, para que os escolares tenham conhecimento do mundo geral.

Dentro da abordagem qualitativa, buscou-se descrever o0 processo quanto ao uso
da informatica pelos deficientes visuais, em duas etapas de observacao distintas e para tanto
utilizou-se um mesmo roteiro de observagdo, com mudancgas apenas nos textos que foram

digitados pelos escolares, sistematizando a observacéo.

Relacionando a metodologia adotada com as caracteristicas bésicas, que
configuram o estudo da pesquisa qualitativa de Bogdan e Biklen 1982, apud Ludke e
André, 1986:

1- A pesquisa qualitativa tem o ambiente natural como sua fonte direta de dados

e 0 pesquisador, como seu principal instrumento.

A pesquisa em foco € contextualizada em sala de recursos para deficientes
visuais, localizada na cidade de Santa Barbara D’Oeste-SP, local onde seis escolares, objeto
do estudo, eram regularmente matriculados. A pesquisa contou com o auxilio de uma
professora, a qual ministrou aulas de informatica durante oito meses, entre a primeira e a

segunda observacéo realizada pela pesquisadora.
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2- Os dados coletados sdo predominantemente descritos.

Nas duas observacdes realizadas, uma, logo no contato inicial dos alunos com o
computador da sala de recursos e a outra, no final dos oito meses de aula, preocupou-se em
retratar o processo, obedecendo a um roteiro primeiramente estabelecido, de observacao,

com informacdes basicas, referentes ao uso do computador.
3- A preocupacgdo com 0 processo € muito maior do que com o produto.

Buscou-se enfatizar a evolucdo dos deficientes visuais com o uso do

computador.

4- Os “significados” que as pessoas ddo as coisas e a sua vida sdo focos de

atencdo especial do pesquisador.

A pesquisa enfoca seis alunos com deficiéncia visual, com diferentes

diagnosticos, sendo Unico o progresso de cada escolar quanto ao uso da informatica.
5- A andlise dos dados tende a respeitar a perspectiva dos pesquisados.

O processo visa identificar as manifestacdes particulares, observadas de forma
espontanea e controladas pelo roteiro de observacdo, para que seja possivel estabelecer as
relagbes com o todo, o que leva ao conhecimento das possibilidades de utilizagéo, pelo
deficiente visual, do computador, focando a evolugdo de sua utilizagdo dentro da

perspectiva do curso ministrado.

Considerando os diferentes niveis de deficiéncia visual e a formacéo individual

de cada escolar, a anélise das observacdes de cada individuo € Unica.

Bocardo (2006), ressalta a importancia do trabalho pedagogico, do profissional
de informética e dos pais. Enfocando as relagdes entre professor, escolares e 0 computador,
Domingues (2004) estuda as relacdes de ensino e aprendizagem de criancas e adolescentes
deficientes visuais com 0 uso do sintetizador de voz, que se revela um importante aliado no
que diz respeito a propiciar o acesso facilitado a textos e informagdes que antes soO

poderiam ser consultados em Braille.
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Utilizando-se da pesquisa qualitativa verificamos que o desenvolvimento de
cada aluno foi Gnico, assim cada qual revelou seu desempenho e evolucdo em relacdo ao

uso do computador, independentemente de sua acuidade visual.
Os resultados analisados conduzem as seguintes concluses:

= Os escolares adquiriram conhecimento dos programas Dosvox e Virtual

Vision para deficientes visuais;

Em relacdo ao conhecimento do Dosvox, observamos que praticamente todos o
conheciam, na 1?2 observacao, apenas um escolar referiu ter ouvido falar sobre o software. O
Virtual Vision revelou-se conhecido por metade dos escolares na 12 observacédo, sendo que
desses trés alunos um mencionou ter ouvido falar. Na 22 observagéo, constatamos que todos

os escolares conheciam os softwares, fato atribuido ao curso.

= Apdbs o curso verificou-se que melhorou o desempenho na velocidade de
leitura e na reproducéo de textos, o tempo de digitacdo foi menor.

Em relacdo ao desempenho, digitacdo, ou seja, reproducao de textos e leitura no
computador ou no papel, os escolares apresentaram um tempo menor na 2% observagdo.
Ressaltamos a importancia do trabalho em conjunto com a pesquisadora, no processo de
aprendizagem, com relagdo a forma de como deve ser o trabalho com o software e o

profissional de informatica, com bagagem especifica sobre as técnicas em si.

Quando o recurso do computador € trabalhado dentro da perspectiva de que o
escolar tem condigcOes de aprender esse contetdo e que o professor consegue trabalhar as
necessidades dos escolares com deficiéncia visual, esse escolar é considerado parte do

contexto de sala de aula.

Portanto, sugerimos a continuacdo desta pesquisa com outros escolares,
enfocando o curso basico no computador, que evidenciou pontos percebidos como
dificuldades iniciais dos escolares como “o uso do teclado e teclas de atalho”, visto a

importancia do uso correto do teclado no desempenho da digitacdo, mostrando aumento na
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velocidade de leitura dos escolares com deficiéncia visual e maior eficiéncia nos comandos,

utilizando-se as teclas de atalho.

Diante do curso de informética oferecido, constatamos a necessidade de cursos
semelhantes ao dessa pesquisa serem ministrados de maneira regular para os escolares

deficientes visuais.
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Atalhos

LentePro

Tecla aplication

Barra de ferramentas

Menu

Teclas de navegacéo

Lentes esferoprismaticas

Lentes asféricas

€ um *“arquivinho” que serve para acessar de uma maneira

mais rapida e pratica um outro arquivo ou programa.

¢ um programa de ampliacdo e aceita os controles
convencionais de todo o programa para Windows®. Apenas
uma janela (parte) da tela é ampliada.Ex: CTRL+AIt L
(abertura da lente)

¢ uma opc¢do do teclado que o Virtual Vision chama de
aplication. Esta tecla realiza a mesma funcao do botéo direito

do mouse.

é o local onde ficam teclas de atalho para acesso rapido de

informacdes e configuracdes a serem definidas.

sdo listagens ou telas que ao serem selecionadas oferecem

uma lista de programas ou fungdes para serem acessadas.

sdo comandos ativados com base no teclado onde, uma vez
realizado, abre uma funcdo a qual esse comando faz

referéncia. Ex: CTRL+P (Imprimir)

sdo formadas por lentes positivas convergentes com adicéo de
prisma na base nasal para melhorar a fixagéo, a convergéncia

e dar conforto para atividades de leitura.

sdo lentes monoculares em virtude da alta dioptria, sdo
utilizadas para atividades de leitura para perto, e a distancia
olho-objeto deve ser mais proxima, a medida que aumentam

as dioptrias.
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Telescopio

Eficiéncia visual

Acomodacao

sdo sistemas de lentes que fornecem ampliacdo angular para

distancias longas, intermediarias e curtas.

controle do mecanismo 6tico. Refere-se a habilidade com a

qual o individuo utiliza sua visdo a despeito da perda sofrida.

é 0 ajuste do olho para ver as diferentes distancias, efetuado
pela mudanca de forma do cristalino através da acdo do

musculo ciliar, focalizando uma imagem clara na retina.
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ANEXO 1

O MENINO E O HOMEM

QUANDO CHOVIA, NO MEU TEMPO DE MENINO, A CASA VIRAVA
UM FESTIVAL DE GOTEIRAS. ERAM PINGOS DO TETO ENSOPANDO O SOALHO
DE TODAS AS SALAS E QUARTOS. SEGUIA-SE UM CORRE-CORRE DOS
DIABOS, TODO MUNDO LEVANDO E TRAZENDO BALDES, BACIA, PANELAS,
PENICOS (Braga,1997).
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ANEXO 2

O QUE E O AMOR?

José Pacheco

ERAM DOIS OS PROFESSORES QUE “DAVAM A QUARTA”.

UM ERA MOCO E INEXPERIENTE. A OUTRA ERA MULHER NA CASA
DOS SESSENTA DE IDADE E LEVAVA DE VANTAGEM QUARENTA ANOS DE
BRILHANTES AVALIACOES DE DESEMPENHO QUE LHE CONFERIAM FAMA DE
BOA PROFESSORA (Pacheco,2003).
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ANEXO 3

Segue o depoimento e o roteiro do curso de informatica, fornecidos pela professora

responsavel.

DEPOIMENTO:

Aula de escolares com deficiéncia visual

“Antes de comecar o trabalho com os deficientes visuais, houve a aplicacao
pela pesquisadora, de um Roteiro de observacdo com os escolares, para saber até que ponto
eles conheciam o teclado e o computador. Na 12 aplicacdo, a pesquisadora ditou um texto
para que digitassem e foi observando, passo a passo, como se comportavam, inclusive nas
guestbes de conhecimento do computador. Nesta 1° atividade, percebeu que todos, sem
excecdo, tiveram desempenho bastante prejudicado pelo nervosismo, pelo fato de que
digitavam o texto com a pesquisadora ao lado deles. Acarretando um tempo maior para
digitacdo dos textos. Alguns deles até disseram que realizar essa atividade foi como se

estivessem em uma prova oral.

Logo ap6s o término da 12 aplicacdo, os escolares comecaram a freqlentar as
aulas, conhecendo, a cada semana, ferramentas que podiam ajuda-los no aprendizado com o

computador de forma correta, como:

- Saber digitar com os dez dedos, utilizando, como referéncia, as teclas F e J
para que ndo se perdessem em qualquer trabalho que fossem realizar;

- Aprender, no Word, atalhos para formatar, salvar, selecionar um texto, dentre

outros recursos;

- N&o olhar o teclado em uma digitacdo, fazendo com que vejam, na tela, o que

estdo escrevendo e mantenham uma postura confortavel;

Este trabalho durou cerca de oito meses. Em quatro meses, os alunos
conheceram todo o teclado e nos quatro ultimos meses foram passadas mais informacgoes

sobre o Word, como salvar um arquivo, salvar em disquete, etc.
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No decorrer das aulas, foram satisfeitas as curiosidades dos alunos, como tocar

um CD no computador, mudar o plano de fundo da area de trabalho, acertar a hora, etc.

Na 22 aplicacdo, apos todo o trabalho, percebeu-se que os alunos tiveram uma

grande evolucdo, mesmo aqueles que tinham mais dificuldade para aprender.

Além da diminuicdo no tempo de digitacdo, os escolares ndo se sentiram
pressionados pelo fato da pesquisadora estar ao seu lado, ao contrério, eles se mostraram
mais confiantes e seguros para a realizacdo das atividades. Os escolares também
conseguiram, no decorrer do trabalho, uma concentracdo boa e se prepararam para as

ultimas atividades a serem realizadas.

Desde ja queremos agradecer a todos pela a oportunidade de ensinar os alunos.
O estimulo nos impulsiona a estudar ainda mais, para realizar um trabalho mais profundo

do que foi realizado na area de informatica.”

Roteiro do Curso de Informéatica

Iniciamos com o reconhecimento do teclado, utilizando o programa de voz
DosVox, onde foram feitas as mesmas seqliéncias de uma aula de datilografia. Em um
primeiro momento, realizamos o treinamento da linha do meio, ou seja: A, S, D, F, G, H, J,
K, L, C e fizemos 10 vezes a sequéncia do A ao C e depois do C ao A. Esse treinamento é
importante, pois digitando eles vao memorizando a seqliéncia de teclas e, ao mesmo tempo,

vao aprendendo a manusear o teclado sem digitar a mesma letra duas ou trés vezes.

Ao ver que os escolares ja conseguiam realizar essa atividade com sucesso,
passamos para a atividade seguinte, que era fazer a sequéncia da linha de cima, ou seja: Q,
W, E R T,Y, Ul O, P. Uma condicdo foi colocada para eles: realizar a digitacdo da
linha de cima sem abandonar a posi¢do das mé&os ou dos 10 dedos apoiados nas teclas.
Outra condicao também importante para a realizagdo da atividade, é sempre que realizarem
a atividade, utilizarem as teclas F e J como ponto de referéncia para se localizarem ao

digitar.
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Na atividade seguinte pedimos que eles fizessem a linha de baixo, ou seja: Z, X,
C,V, B, N, M,..., na sequiéncia em que teriam mais dificuldades do que com a linha do
meio ou linha de cima, devido ao deslocamento das méos e dedos para realizarem tal tarefa.
Quando se inicia uma atividade sem ter manuseado um teclado, parece que os dedos e as

méos sdo duras, mas com bastante uso e forca de vontade esse obstaculo é superado.

As atividades posteriores tiveram um grau de maior dificuldade pelos escolares,
isso porque tiveram que realizar a seqiiéncia de duas linhas de cada vez, ou seja, a linha do
meio e a de cima: AQ, SW, DE, FR, GT, HY, JU, KI, LO, CP. Além dos escolares
realizarem essas atividades, pedimos sempre a eles que, apds digitarem no teclado,
falassem as sequiéncias, porgque assim memorizariam com mais facilidade o teclado e, na

hora de digitar um texto, suas maos responderdo ao que a memorizagao conseguir lembrar.

O proximo passo foi a seqiiéncia da linha do meio e a linha de baixo, ou seja:
AZ, SX, DC, FV, GB, HN, M, K, L, C. Nesse treinamento, 0 aluno conhece e memoriza o
teclado, digitando 10 vezes e repetindo as seqliéncias digitadas.

Todas as seqiiéncias tiveram que ser realizadas da esquerda para a direita e vice
e versa, servindo para os escolares memorizarem melhor as teclas e as respectivas

sequéncias.

O método utilizado para saber se eles realmente j& conheciam o teclado foi a
digitacdo do alfabeto, pois nele as letras ficam longe umas das outras e se conseguiam

realizar essa tarefa era porque haviam memorizado o teclado todo.

Ao término das atividades de memorizacdo do teclado, passamos ao préximo
trabalho que era a digitacdo de palavras e textos.No inicio ditavamos palavras para eles

digitarem e & medida que viamos que estavam indo bem, passavamos entdo a ditar textos.

Depois de realizar as atividades com texto ditado, comegamos a ler textos para
que fizessem redacdo sobre os mesmos. Nesta etapa, ndo s6 estimulavamos a sua digitacao,
mas também estavamos fazendo com que eles pensassem e digitassem ao mesmo tempo,
sendo esta a maneira mais dificil de se realizar uma digitacdo. Pode ser que neste grau de
dificuldade os alunos demorem um pouco mais para realizar a atividade, mas ndao importa,

pois 0 mais importante € digitar sem olhar o teclado e procurar ndo errar na digitacao,
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mesmo que para isso demorem um pouco. A rapidez e agilidade na digitacdo vém com o

tempo.

Comecamos, a partir dai, uma sequéncia de atividades relacionadas ao

Windows®, para que o aluno soubesse como criar pastas, salvar arquivos, etc.

Criar uma pasta — Apertando a tecla aplication (é reconhecida com o Virtual
Vision) do teclado e descendo com as setas até NOVO, no lado direito encontram-se
PASTA e ENTER. Ap0s isto, é so digitar o nome desejado e teclar ENTER.

Como salvar um arquivo — Depois de digitado o texto, teclar ALT+A e escolher
a opgdo SALVAR ou SALVAR COMO... Primeiramente dar o nome para 0 arquivo,
depois teclar 4 vezes o TAB para chegar na op¢cdo SALVAR EM e, em seguida, abrir a
caixa combinada (todos os tipos de pastas), dando ALT+ SETA PARA BAIXO, descer até

a pasta desejada e dar ENTER. Depois, para salvar, é sO teclar ALT+S.

Outra opcdo seria teclar CTRL+B para salvar arquivo até chegar no disquete

trés e meio

Como salvar em disquete — Realizam-se as mesmas operacdes de como salvar

um arquivo.

Como apagar um arquivo — Selecionando o arquivo ja salvo e teclando
DELETE, ele ird para a lixeira. Se quiser retird-lo do computador € so teclar SHIFT +
DELETE.

Como formatar um texto — Depois de digitado um texto, teclar ALT+ F e estard
em fonte (enter). L& encontram-se opgdes de cores, formas de textos, tamanho de fonte, etc.
Sempre com 0 TAB e a tecla das SETAS, escolher cada uma das opgdes desejadas. Ao
final, teclar OK com o botdo ENTER.”
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ANEXO 4
CLASSIFICACAO DE ACUIDADE VISUAL

CLASSIFICACAO ICD-9-CM

(WHO/ICO)
CLASSIFICACAO ACUIDADE ACUIDADE VISUAL AUXILIOS
VISUAL SNELLEN DECIMAL
I VISAO NORMAL 20/12 a 20/25 15a08 BIFOCAIS COMUNS
T PROXIMA DO 20/30 a 20/60 06a0,3 BIFOCAIS MAIS
NORMAL FORTES LUPAS DE
BAIXO PODER
Il BAIXA VISAO 20/80 a 20/150 0,25a0,12 LENTES
MODERADA ESFEROPRISMATICAS
LUPAS MAIS FORTES
IV BAIXA VISAO 20/200 a 20/400 0,10 a 0,05 LENTES ASFERICAS
GRAVE LUPAS DE MESA
ALTO PODER
V BAIXA VISAO 20/500 a 20/1000 0,04a0,02 LUPA MONTADA
PROFUNDA TELESCOPIO
MAGNIFICACAO
VIDEO BENGALA /
TREINAMENTO O-M
VI PROXIMO A 20/1200 a 20/2500 0,015 a 0,008 MAGNIFICACAO
CEGUEIRA VIDEO LIVROS
FALADOS, BRAILE
APARELHOS SAPIDA
DE VOX BENGALA /
TREINAMENTO O-M
VI CEGUEIRA SPL SPL APARELHOS SAIDA
TOTAL DE VOZ BENGALA /

TREINAMENTO O-M

Fonte: Baseado em Colenbrander citado por Veitzman, S., 2000.
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ANEXO 5

ATALHOS DO VIRTUAL VISION UTILIZADOS PELOS ESCOLARES NA SALA
DE RECURSOS

CTRL+ALT+V - para acionar o Virtual Vision.

CTRL+ 0 - aciona o painel de controle do Virtual Vision. Com este recurso

pode-se selecionar as opc¢des desejadas, de forma a utilizar ou ndo 0 mouse.

CTRL+ a - tecla ponto do teclado numérico — nesta opg¢éo o virtual ird ler um

texto, ou palavra, ou frase por completo.

Tecla 1 e 3 — serve para falar letra a letra. O 1 € para soletrar para esquerda do

cursor e 0 3 é para soletrar a direita do cursor.

Teclas 2 e 8 — estas teclas, o deficiente utiliza para apagar uma letra, 0 2 apaga

uma letra a esquerda do cursor e 0 8 apaga a letra que estiver a direita do cursor.

Teclas 4, 5 e 6 - com esta sequéncia de numeros, o aluno irad ler palavra por
palavra. O 4 servira para ler a palavra anterior ao cursor. O 5 fara a leitura da palavra atual,
ou seja, onde esta posicionado o cursor. E, por fim, o 6 seréa realizada a leitura da palavra a
direita do cursor. Uma dica passada para os alunos foi quando precisarem realizar uma
leitura e ndo quiser dar o comando para ler o texto todo, foi dito que poderiam utilizar a
tecla 6, com isto, o virtual faria uma leitura palavra a palavra e assim saberiam se havia
algum erro ou ndo. Mas um detalhe, sempre que qualquer uma destas teclas realizarem a

leitura, 0 cursor serd posicionado no inicio da palavra lida.
Tecla 7 — soletra a palavra em que o cursor esta posicionado.

Tecla 0 — diz qual janela o aluno esté posicionado. Ex: microssoft Word, meus

documentos, etc.

Tecla menos do teclado numérico — com esta op¢do, o aluno pode

interromper a leitura.

CTRL+ALT+ a tecla menos do teclado numérico — nesta op¢do, o aluno pode
acionar a opcdo “mudo”, seria para quem nao precisa do leitor de tela. Este comando, s6 foi
ensinado por questdo de achar que deveriam saber, porém, sé alguns conseguiam digitar ou

manusear o computador sem o leitor.
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ATALHOS DO WORD UTILIZADOS PELOS ESCOLARES NA SALA DE
RECURSQOS

CTRL+T seleciona o texto todo.

CTRL+J justifica um texto.

CTRL+E centraliza um texto.

CTRL+I deixa um texto em italico.
CTRL+S deixa um texto em sublinhado.
CTRL+N deixa um texto em negrito.
CTRL+C copia um texto ou documento.
CTRL+V cola em texto ou documento.
CTRL+X recorta um texto ou parte dele.
CTRL+P abre a janela imprimir.

CTRL+O abre um novo documento (Word)
CTRL+A abrir um documento determinado.
TECLA DEL limpar.

CTRL+B janela salvar.
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ANEXO 6

ASSISTENTE DE ACESSIBILIDADE

O assistente de acessibilidade € utilizado para melhor visualizacdo do deficiente

visual.

1° PASSO - Para acessar o Assistente de Acessibilidade é necessario clicar sobre o MENU
INICIAR

2° PASSO - Clicar sobre a op¢do Todos os programas, depois clicar sobre acessorio, sobre
Acessibilidade e sobre a opcao Assistente de acessibilidade.
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Clique ou use as teclas de diregéo para
salacionar o menor texto lagivel:

e s

LUsar a Lorie de aumenis’ @ uics § menus grandes.

] [ .gz........u-

4° PASSO - Na primeira janela modifica-se 0 TAMANHO DA FONTE. Siga com as setas

para baixo até a opgédo desejada. Depois navegue com a tecla Tab ou 0 mouse
até a opcdo avancar e enter / clique.
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5° PASSO - Na proxima janela, terd a configuracdo de exibicdo. Com este recurso, 0

deficiente pode utilizar a lente-pr6, o mesmo é utilizado para o deficiente

utilizar o mouse.

T et e s s e et o
=

[ -
7 Do s s e s

= -:gn—--—ﬂ-.l -

6° PASSO - Em seguida, aparece a janela definir op¢des do assistente. Nesta janela, o
deficiente escolhe em qual tipo de deficiéncia ele quer que o assistente
ajude. Use a barra de espagos ou clique com o mouse para selecionar a
opcédo de “sou portador de deficiéncia visual e tenho dificuldades em ver a
tela”. Feito isto, siga com a tecla tab ou 0 mouse até a op¢do avancar e tecle
enter / clique.
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7° PASSO - Na proxima janela, tem a opcao de definir o tamanho e espessura da barra de
rolagem e borda da janela. Selecione com a seta para a esquerda e direita ou 0

mouse para escolher o preferido. Siga com a tecla tab ou 0 mouse até avancar

e enter / clique.

CEE -

8° PASSO - Outra opcdo é o tamanho do icone. Com este recurso pode-se definir o
tamanho do icone na area de trabalho. Escolha entdo o desejado com as setas

e siga com a tecla tab ou 0 mouse até a opcao avancar e enter / clique.
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9° PASSO - Na proxima janela, tem o estilo de configuracdo de cores. Com este recurso o
deficiente escolhe qual plano de fundo é o melhor para utilizar. Siga com as

setas e escolha a mais comoda e pressione a tecla tab ou com o0 mouse va até

avancar e enter / clique.

5] 10 0 o | )t s

10° PASSO - Na outra janela, tem a op¢do de cursor do mouse. Este recurso é utilizado
para a visualizacdo do deficiente para a seta do mouse. Siga também com as
setas ou 0 mouse para escolher qual € o melhor para utilizar. Feito isto, siga

com a tecla tab ou 0 mouse até avancar e enter / clique.
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11° PASSO - E na penultima janela, temos a configuracdo do cursor, temos como
aumentar a velocidade do mouse e também aumentar a taxa de
intermiténcia do cursor para a utilizagdo em um documento do Microsoft
Word®. Navegue entre as opcdes com as setas ou 0 mouse para escolher a
opcdo desejada e com a tecla tab ou 0 mouse va até avancar e enter /

clique.

i "

12° PASSO - Na ultima janela é s6 o deficiente / usuario dar enter ou clicar com o0 mouse

em concluir e fim.
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APENDICE 1

CARTA INTRODUTORIA AO PRE-TESTE

Campinas, novembro de 2004.

Prezado escolar

Venho solicitar sua preciosa colaboracdo no teste prévio do Roteiro de

Observacéo, destinado a alunos com deficiéncia visual, no desempenho de atividades de

leitura e escrita com uso da informaética.
Esta pesquisa faz parte de estudo da OFTALMOLOGIA/ FCM/ UNICAMP e

tem como objetivo:

Verificar o conhecimento dos alunos com deficiéncia visual em relagdo ao
uso do computador e ferramentas informacionais.
Verificar a reproducdo de textos e desempenho dos alunos deficientes

visuais na leitura de textos digitados no computador.

Para tanto solicito:

Faca comentérios que considerar importante, apresentando possiveis
duvidas, criticas e sugestdes sobre 0 assunto;

Ha colocacgbes inadequadas existentes, que poderiam ser eliminadas?

Ha algum aspecto que gostaria que fosse ressaltado;

Sugerimos que entenda as questdes e que sugira uma forma mais simples
para sua compreensdo. E assegurado o total sigilo das informacdes

fornecidas.

A sua opinido é muito importante e, sem dudvida, constituir-se-4 em valiosa

contribuicdo para o aperfeicoamento do Roteiro de observacéo.

apresento,

Contando com sua atencdo, agradeco antecipadamente a sua colaboracgéo e

Cordiais cumprimentos

Suzana Rabello
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APENDICE 2

TERMO DE CONSENTIMENTO LIVRE E ESCLARECIDO

Paciente:

HC: RG: Idade:

Responsavel legal:

Parentesco: RG: Idade:

Endereco:

Telefone:

Dados sobre a pesquisa cientifica
Titulo: O uso do computador no desempenho de atividades de leitura e escrita do escolar
com deficiéncia visual.
Pesquisadora: Suzana Rabello.
Objetivo da pesquisa
- Verificar o conhecimento de escolares com deficiéncia visual em relagdo ao
uso do computador;
- Verificar a reproducdo de textos e desempenho dos escolares deficientes

visuais na leitura de textos digitados no computador.

Risco
Auséncia de risco para o escolar. As intervencdes serdo realizadas na sala de recursos de

Santa Bérbara d"Oeste — SP, frequientada normalmente pelos escolares.

Beneficios esperados
Desempenho e habilidades relacionadas a leitura/ escrita no uso da informatica pelo escolar

com deficiéncia visual.

Procedimentos
A intervencao com o escolar sera pelo Roteiro de observacdo em duas aplicacdes; no inicio

e final do curso de informatica ministrado por uma professora, a fim de verificar o
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desempenho dos escolares, na leitura e escrita de texto digitado no computador; onde

utilizaremos a reproducdo de textos.

Justificativa
Acreditando que o computador é um recurso facilitador do aprendizado, na busca de uma

nova alternativa de trabalho, usando a informatica na educacéo dos deficientes visuais.

Consentimento

Estou ciente de que as informacgdes obtidas e os resultados serdo de meu inteiro
conhecimento ou do representante legal e que qualquer ddvida sera esclarecida pelo
pesquisador em qualquer etapa da pesquisa; que posso recusar-me a participar sem qualquer
prejuizo; que este consentimento pode ser anulado e que o estudo ndo afetard de nenhuma
forma minha integridade fisica. A identificacdo do paciente sera preservada e mantido
sigilo sobre informacdes privadas e confidenciais.

Declaro que, apds convenientemente esclarecido pelo pesquisador e ter entendido o que me

foi explicado, consinto em participar da presente pesquisa.

Campinas SP,

Paciente Representante Legal

Responsavel pela pesquisa

Suzana Rabello Pesquisadora: (14) 3223-5734
Comité de Etica em Pesquisa: (19) 3788-8936
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APENDICE 3

RESULTADO DAS APLICACOES: (Escolar 1)

1- Diagnostico: opacidade corneana A.O.

2- Acuidade visual: s/c P/L OD: 20/800 OE: 20/800

c/c P/P OD: lente fosca OE: 1.6 M

3- Auxilio Optico: Telescopio 4x para visualizar a lousa; a habilidade no uso da
telelupa foi conquistada gradativamente (segundo aluna em seu convivio

escolar). Usa éculos asférico monocular (18D) (OE) e (OD) com lente fosca.

12 APLICACAO:

4- Foi observado que a aluna ndo apresentou bom conhecimento em relacéo ao
computador, ou seja, ligar/desligar, conhecer o teclado, digitacdo (palavras/
textos), salvar um arquivo (uso Word), enfim conhece apenas a funcéo das

teclas alfabetarias com dificuldade nas teclas de fungdes especificas.

5- Tinha desempenho em relagdo as teclas alfabetarias.

6- O escolar ndo visualiza os icones da area de trabalho (meus documentos;
meu computador...) na tela do computador, necessita de ampliacdo do

assistente de acessibilidade do sistema operacional.
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7- Utilizou o software sonoro mas nao necessita dele em seu cotidiano, fazendo
uso da fonte 72 no Word, utilizando o assistente de acessibilidade do sistema

operacional Windows®.

8- Digitou o texto (O que € o amor? De autoria de José Pacheco) em 44
minutos com fonte 72 para ter uma postura mais adequada diante do

computador.

9- A distancia mantida em relacdo a tela do computador era de 8 cm com fonte

72, com tempo de leitura de 10 minutos.

10- Em relacédo a leitura impressa do computador, ou seja, papel, sua distancia
era 5 cm com fonte 46, no tempo de 10 minutos (aproximou-se mais do
papel; pois a fonte era menor), lendo com dificuldade, necessitando de um
seguidor de texto, no caso a régua, pois se perdia durante a leitura, trocando

muitas vezes as letras.

11- Necessitou de luz dirigida para a leitura texto no papel, pois houve melhor

desempenho.

12- O escolar s6 conhecia o software DOSVOX, ndo tendo conhecimento do

Virtual Vision.

13- Nao utilizava o mouse, e nem tinha conhecimento das teclas para comando
(atalhos).
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14- Visualizava o cursor com auxilio de ampliagdo do Word; tendo que se

aproximar bem da tela.

15- O escolar ndo tem héabitos de leitura; deu preferéncia por leitura no
computador ao invés do papel; e referiu-se que sentia-se mais confortavel
para realizar a leitura na linha mediana da visdo em relacdo ao computador e

também pela baixa visdo perdia o interesse pela leitura.

16- O escolar distraiu-se com facilidade, perdendo sua concentracdo nas

atividades com o computador.
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22 OBSERVACAOQ: (Escolar 1)

4- O escolar apresentou conhecimento basico do computador.

5- J& apresentou um conhecimento melhor em relacdo as teclas de comando,
com bom desempenho funcional, localizando as teclas e procurando digitar
sem olhar no teclado, dentro de suas possibilidades, ou seja, com
desempenho razoavel para digitar; apesar da voz do Virtual Vision

contribuir para suas atividades no computador.

- Na formatacdo de textos a aluna demonstrou dificuldades; pois referiu-se que

nao se lembra dos comandos.

6- Visualiza e utiliza os icones na tela do computador; sendo que 0s mesmos
estavam ampliados pela configuracdo do assistente de acessibilidade do

Windows®.

7- Sim, a voz contribuia para um melhor desempenho, apesar da aluna usar

ampliacdo.

8- Digitou o texto (O Menino e 0 Homem de Fernando Sabino) em 23 minutos

com fonte 60.

9- A distancia mantida da tela do computador era de 7 cm com fonte 60, no
tempo de 8 minutos; ao realizar a leitura no computador foi observado que a
aluna ndo respeitava as pontuacbes do texto, realizando a leitura
pausadamente dificultando muitas vezes a compreensdo do mesmo, referindo
que se sentia mais segura na digitacdo do que na leitura do texto no

computador.
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10-

11-

12-

13-

14-

15-

16-

Em relacdo a leitura impressa no computador, ou seja, papel, sua distancia

era de 7 cm com fonte 60, no tempo 4 minutos.

Necessitou de luz dirigida para ler o papel, diminuindo o desconforto para
a leitura; no computador referiu que o reflexo da luz ambiente na tela,

atrapalhava suas atividades.

Na 22 observacéo, conhecia 0 DosVox e passou a utilizar o Virtual Vision,
apesar de ndo utilizar com frequiéncia; tendo utilizado pela 12 vez nesta

atividade.

Né&o fazia uso da seta mouse, pois na 22 observacdo utilizava as teclas de
comando, ou seja, atalhos no Word como por ex: (ctrl + t, que serve para

selecionar todo o texto) computador facilitando seu manuseio.

Visualizava o cursor Word ampliado no tamanho que utilizava na

digitacdo, adequado ao escolar.

O escolar ndo tem habitos de leitura; deu preferéncia por leitura no
computador ao invés do papel; pois sentiu-se mais confortavel para

realizar a leitura na linha mediana da visdo no computador.

Foi observado que o escolar apenas distraia-se quando as pessoas

passavam ao seu redor.
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RESULTADO DAS APLICACOES : (Escolar 2)

1- Diagnéstico: Placa macular de coriorretinite

2- Acuidade visual: P/L  OD: 20/300 OE 20/600

P/L OD; 0,8M OE; 0,8M

3-Auxilio éptico: telescpio 4x para visualizar a lousa

12 APLICACAO:

4- Foi observado que o escolar ndo apresentou conhecimento basico em relagdo
ao computador, ou seja, ligar/desligar, conhecer o teclado, digitacdo
(palavras/textos), salvar um arquivo (uso Word), enfim conhecia apenas a

funcdo das teclas alfabetéarias.

5- Demonstrou dificuldade para a localizagéo das teclas de pontuacdo, olhando
repetidamente para o teclado, ndo apresentando bom desempenho visual e

nem funcional.

6- Visualizou e utilizou os icones na tela do computador, a uma distancia
aproximadamente de 8 cm, sendo que os mesmos estavam ampliados pela
configuracdo do assistente de acessibilidade do sistema operacional do

Windows®.

7- Utilizou, porém ndo necessitou de software sonoro quando utilizou Word;

pois aumentou fonte (tamanho letra).
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8- Digitou o texto (O que € o amor? De autoria de José Pacheco) em 17 minutos
com fonte 24. Durante a digitacdo ndo se lembrou onde estava o ponto

interrogacao e aspas, percebia que errava e logo procurava a tecla correta.

9- A distancia mantida em relacéo a tela do computador era de 8 cm com fonte

24, com tempo de leitura de 2 minutos.

10- Em relacdo a leitura impressa no computador, ou seja, papel, sua distancia

era 10 cm com fonte 24, no tempo de 7 minutos.

11- Néo, a luz ambiente ndo interferiu em suas atividades com o computador e

nem no papel.

12- O escolar conhecia o software DOSVOX, ndo tendo conhecimento do
VIRTUAL VISION.

13- O escolar utilizava e visualizava a seta do mouse, fazendo uso do

computador com assistente de acessibilidade.

14- O escolar visualizava o cursor nas atividades com o computador.

15- O escolar referiu que ndo sente diferenca em ler no papel ou no

computador.

16- O escolar ndo se distraiu no desenvolvimento das atividades no

computador.
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22 APLICACAO: (Escolar 2)

4- O escolar apresentou conhecimento basico do computador.

5- Seu desempenho funcional em relagdo ao teclado foi satisfatorio.

- na formatacéo de texto o escolar demonstrou dificuldades; pois referiu-se ndo
se lembrar das teclas atalhos para aquela atividade, porque nédo tem a préatica

de utilizar computador.

6- Visualizou e utilizou os icones em ambas aplicacdes, sendo que 0s mesmos
estavam ampliados pela configuracdo do assistente de acessibilidade do

sistema operacional do Windows®.

7- Sim, a voz contribuia para um melhor desempenho, apesar do escolar usar

ampliacéo.

8- Digitou o texto (O Menino e 0 Homem de Fernando Sabino) em 14 minutos
com fonte 35. Foi observado que ao digitar (0 ponto, ponto e virgula,
virgula) se confundia um pouco; por causa da posi¢do dedos em relacdo as

teclas.

9- A distancia mantida da tela do computador era de 12 cm com fonte 35, no

tempo 2 minutos.

10- Em relacgdo a leitura impressa no computador,ou seja, papel, sua distancia

era de 7 cm com fonte 22, no tempo 2 minutos.
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11- Apesar usar tipos ampliados ndo foi necessaria a luz dirigida para as

atividades.

12- Na 22 aplicacéo, além de fazer uso DOSVOX, conheceu e utilizou o Virtual
Vision e também com a ampliacdo do Assistente Acessibilidade, o JAWS

ela ndo conhecia, mas tinha ouvido falar.

13- O escolar utilizava e visualizava a seta do mouse, fazendo uso do
computador com Assistente de Acessibilidade, e utilizando comandos de

atalho.

14- O escolar visualizava o cursor nas atividades com o computador.

15- O escolar referiu-se que ndo sentiu diferenca em ler no papel ou no

computador.

16- Durante as atividades realizadas ndo apresentou distracao.
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RESULTADO DAS APLICACOES: (Escolar 3)

1- Diagnostico: Persisténcia de artéria hialdides e do vitreo primario em A.O.

(prematura).

2- Acuidade visual: P/L OD 20/400 OE 20/400

P/P OD 16 M OE 6 M

3- Auxilio éptico: Telescdopio para visualizar a lousa; prescrito lupa 7x para

perto.

12 APLICACAO:

4- O escolar ndo apresentou conhecimento basico em relacdo ao computador,

ou seja, ligar / desligar, conhecer o teclado, digitacdo (palavras /textos) ,

salvar um arquivo (uso Word).

5- Ndo conhece a fungdo de cada tecla do teclado; ndo usava comandos no
inicio, ndo apresentou bom desempenho funcional em relacdo ao teclado,
localizou as teclas e procurou digitar olhando para o teclado, dentro de suas
possibilidades.

6- O escolar visualizou e utilizou os icones na tela computador, usando fonte 42

e aproximando-se da tela.

7- O escolar faz uso, mas ndo necessita software sonoro, mas como a escola
“sala de recurso” esta oferecendo esta oportunidade de conhecer (Dosvox e

Virtual Vision) o escolar referiu ser véalida.
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8- Digitou o texto (O que € o amor? De autoria de José Pacheco) em 15
minutos com fonte 46. Digitou algumas palavras com erro, realizou a leitura

de forma satisfatoria.

9- A distancia mantida em relacdo a tela do computador era de 12 cm com fonte
46, no tempo 3 minutos. Utilizou fonte 46, no computador, pois ficava com

boa postura para digitar, visualizando confortavelmente.

10- Em relacgdo a leitura impressa no computador, ou seja, papel, sua distancia
era 5 cm, com fonte 28, no tempo de 3 minutos. O escolar aproximou o

papel dos olhos para realizar a leitura, segurando-o0 na mao.

11- Na&o necessita de luz dirigida e nem comanda pelo som as atividades no
computador. O escolar informou que a luz ambiente na tela do computador
atrapalhava suas atividades correlatas. Naguela sala de aula, 0 computador

ndo estava em posicao favordvel as suas necessidades.

12- Na 1?2 aplicacéo, a aluna disse que conhecia o software Dosvox, ndo tendo

conhecimento dos outros softwares (Virtual Vision).

13- O escolar sentia dificuldade para visualizar a seta do mouse, pois a luz do

ambiente atrapalhava sua visualizacéo, ndo estava ampliado.

14- O escolar visualizava o cursor do texto com auxilio de ampliacéo, ou seja,

aumento de fonte no Word.

15- Tem preferéncia para ler no papel; pois a luz ambiente interfere em sua

leitura na tela do computador com o “reflexo”.

16- O escolar ndo apresentou distracdo no decorrer de suas atividades no

computador.
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22 APLICACAO:(Escolar 3)

4- O escolar demonstrou conhecimento basico do computador.

5- O escolar apresentou desempenho funcional satisfatorio, porém insistia na

tentativa de visualizacdo.

- Na formatacdo de texto demonstrou dificuldades; pois era utilizado comando

atalhos gque ainda ndo estava memorizado.

6- O escolar visualizou e utilizou os icones na tela computador, usando fonte 42

e aproximando-se da tela.

7- A voz contribuia para um melhor desempenho, apesar do escolar usar

ampliacéo.

8- Digitou o texto (O Menino e 0 Homem de Fernando Sabino) em 6 minutos,
com fonte 42.

9- A distancia mantida da tela do computador era de 11 cm com fonte 42, e

tempo de leitura de 2 minutos.

10- Em relacgéo a leitura impressa no computador, ou seja, papel, sua distancia

era de 3 cm, com fonte 22, e tempo de leitura de 2 minutos.

11- Na&o necessita de luz dirigida para as atividades.
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12-

13-

14-

15-

16-

O escolar passou a conhecer melhor o Dosvox, Virtual Vision, apesar ndo

fazer uso dos mesmos, sobre Jaws sé ouviu falar.

O escolar sentia dificuldade para visualizar a “seta” do mouse, pois a luz
do ambiente causava reflexos na tela computador, atrapalhando sua

visualizacdo, utilizava-se de comandos de atalho.

O escolar visualizava o cursor do texto que estava ampliado com fonte 42,
0 que contribuia para que ndo se perdesse na linha ao digitar.

Tem preferéncia para ler no papel; pois a luz ambiente interfere em sua

leitura na tela do computador com o “reflexo”.

O escolar ndo apresentou distracdo no decorrer de suas atividades no

computador.
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RESULTADO DAS APLICACOES : (Escolar 4)

1- Diagndstico: Atrofia dptica bilateral

2- Acuidade visual: P/L OD 20/100 OE 20/170

P/P  OD 1,2M OE 1,6M

3- Auxilio optico: houve avaliacdo telescopio 2x em OD para visdo longe, mas

a paciente preferiu ler a lousa com os 6culos de +1,00 em AO.

12 APLICACAO:
4- O escolar ndo apresentou conhecimento basico em relacdo ao computador,

ou seja, ligar/desligar, conhecer o teclado, digitacdo (palavras/ texto), salvar
um arquivo (uso Word).

5- Possui bom desempenho visual em relagdo ao teclado, pois digitava olhando

para 0 mesmo, com dificuldade em relacdo as teclas mais especificas.

6- Visualizava e utilizava os icones na tela computador; sendo que 0s mesmos
estavam ampliados na tela com Assistente Acessibilidade, sendo que o

escolar ndo necessita ampliacao; ela aproxima-se da tela.

7- Nao faz uso de software sonoro

8- Digitou o texto (O que é o amor? De autoria de José Pacheco) em 20
minutos com fonte 28. O escolar ndo localizava o ponto interrogagdo, nao
sabia dar retrocesso para arrumar alguns erros de letras e nem dar o

paragrafo.
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9- A distancia mantida em relacdo a tela do computador era de 25 cm com fonte

28, no tempo 4 minutos.

10-

11-

12-

13-

14-

15-

Em relacdo a leitura impressa no computador, ou seja, no papel distancia
era 25 cm com fonte 28 e foi realizada no tempo de 3 minutos de forma

satisfatoria, pulando apenas algumas palavras.

N&o necessitou de luz dirigida e nem comanda pelo som as atividades no

computador.

Na 12 aplicacdo, o escolar ndo conhecia 0 Dosvox nem o Virtual Vision,

mas tinha ouvido falar destes e do Jaws, apesar de ndo fazer uso deles.

Utilizou o mouse e visualizou a “seta”, aproximando da tela para

conseguir realizar as selecOes desejadas.

O escolar visualizou o cursor durante as atividades no computador,

aproximando da tela.

O escolar informou que ndo sentiu diferenca em ler no papel ou no

computador.

O escolar ndo se distraiu no desenvolvimento das atividades no

computador.
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22 APLICACAO (Escolar 4)

4- O escolar apresentou conhecimento basico em relagdo ao computador.

5- Possui  bom desempenho visual, apesar de olhar para o teclado

repetidamente.

6- Visualizava e utilizava os icones na tela computador; sendo que 0s mesmos

estavam ampliados na tela com assistente acessibilidade.

7- O escolar ndo faz uso de software sonoro.

8- Digitou o texto (O menino e 0 homem de Fernando Sabino) em 11 minutos,

com fonte 26.

9- A distancia que mantinha da tela do computador era de 30 cm com fonte 26,

no tempo 2 minutos.

10- Em relacdo a leitura impressa no computador, ou seja, papel, sua distancia

era de 23 cm, com fonte 22, no tempo 2 minutos.

11- Na&o necessitou de luz dirigida.

12- O escolar conhece os softwares Dosvox, Virtual Vision, mas ndo precisou

usar. Ndo conhece o Jaws, mas ouviu falar.
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13-

14-

15-

16-

Sim, para utilizar a “seta” do mouse, o escolar aproximou-se da tela a uma

distancia de 12 cm, fazendo uso dos comandos de atalho.

Visualizava e utilizava o cursor, aproximando-se da tela.

Refere que ndo sente diferenca em ler no papel ou no computador.

Durante as atividades realizadas ndo apresentou distragéo.
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RESULTADO DAS APLICACOES: (Escolar 5)

1 - Diagnostico: aniridia e catarata.

2 - Acuidade visual: s/c P/L OD 20/200 OE 20/200

slc P/P OD 2M OE 2M

3 - Auxilio optico: Telescopio 4x para visualizar a lousa e 6culos comum.

12 APLICACAO:

4 - Foi observado que o escolar possui conhecimento basico do computador,
como ligar/desligar, conhecimento do teclado, digitagcéo de palavras/textos,
sO que ndo sabia salvar um arquivo (uso do Word) e ndo utiliza as teclas

atalho e sim o0 mouse;

5 - Com habito de olhar as teclas, mas bom desempenho funcional do teclado.

- Na formatacgdo de textos, o escolar demonstrou dificuldades; pois ainda ndo

conhecia as funcdes de todos os itens do Word .

6 - Visualiza e utiliza os icones na tela do computador,

7 - Utiliza, mas ndo necessita de software sonoro, fazendo uso da fonte 22,

também utilizando a LentePro e o Assistente de Acessibilidade.

8 - Digitou o texto (O que é o amor? De autoria de José Pacheco) em 10

minutos com fonte 16.
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9 - A distancia que mantinha em relacéo a tela do computador era de 10 cm

com fonte 16, no tempo de 2 minutos.

10 - Em relagdo a leitura impressa no computador, ou seja, papel, sua distancia

era 8 cm com fonte 16, no tempo de 2 minutos.

11 - O escolar ndo necessitou de luz dirigida, a luz ambiente é satisfatéria.

12 - O escolar conhecia o software Dosvox e Virtual Vision, referindo que nao
necessita de uso de software sonoro; fazendo uso no computador de fonte
22.

13 - O escolar utiliza e visualiza a seta do mouse e ndo utiliza teclas sonoras.

14 - O escolar visualizou o cursor, que estava ampliado, a uma distancia de

11cm; ndo necessitando de teclas com som.

15 - O escolar informou que ndo tem diferenca para ler no computador ou no
papel, pois usa 6culos com filtro marrom, sendo que ndo deixa passar a

claridade; pois ndo possui a pupila de ambos os olhos.

16 - O escolar ndo demonstrou distracdo durante as atividades no computador;

Apéndices
144



22 APLICACAOQO ( Escolar 5)

4 - Foi observado que o escolar possui conhecimento basico do computador,
como ligar/desligar, conhecimento do teclado, digitacdo de palavras/textos,
salvar um arquivo (uso do Word), s6 que ndo utiliza as teclas atalho e sim o

MOouse,;

5 - Com héabito de olhar as teclas, demonstrando dificuldade na formatagédo de
textos, pois ainda ndo conhecia as fungfes de todos os itens do Word, mas

com boa orientagéo espacial em relacéo ao teclado do computador.

6 -Visualiza e utiliza os icones na tela do computador.

7 — Usou, mas ndo necessita de tecla sonora, com fonte 22 e também utilizando

a lente pré do Assistente de Acessibilidade.

8 -Digitou o texto (O Menino e 0 Homem de Fernando Sabino) em 7 minutos

com fonte 22.

9 - A distancia que mantinha da tela do computador era de 11cm com fonte 22,

no tempo de 37 segundos.

10 - Em relacdo a leitura impressa no computador, ou seja no papel, a distancia

era de 8 cm com fonte 22, no tempo de 40 segundos.

11 - O escolar precisou apenas de luz ambiente.
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12 - O escolar conhece o software Dosvox e Virtual Vision, mas ndo necessita.
Utiliza computador comum com fonte 22. Ndo conhece o Jaws, mas ouviu

falar.

13 - O escolar visualiza e utiliza a seta do mouse, ndo utiliza teclas sonoras, faz

uso de comandos de atalhos.

14 - O escolar visualiza o cursor, sendo que este estava ampliado, visualizando-

0 a uma distancia de 11cm; ndo necessitando de teclas com som.

15 — Na segunda aplicacdo, o escolar referiu ler melhor no papel; achou que ele

contribuiu pois ndo tendo brilho, facilitou o seu desempenho.

16 - Na segunda aplicacédo, eventualmente se distraia em relacdo as pessoas e

ruidos préximos a ele.
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RESULTADO DAS APLICACOES: (Escolar 6)

1- Diagndstico: retinopatia da prematuridade

2- Acuidade visual: cegueira

3- Auxilio 6ptico: ndo faz uso

12 APLICACAO:

4- O escolar apresentou conhecimento basico em relagdo ao computador, ou
seja, ligar/desligar, conhecer o teclado, digitacdo (palavras/ textos), Virtual
Vision e no Dosvox conhecia as teclas comando, pois faz uso do sintetizador

de voz para identifica-las.

5- Apresenta bom desempenho funcional em relacdo ao teclado; tem boa
orientacdo espacial, usa os dedos indicadores como ponto de referéncia nas
letras F e J.

6- Nao visualiza, mas utiliza os icones através das teclas comando.

7- Sim, sintetizador de voz para identificar as teclas.

8- Digitou o texto (O que é o amor? de autoria de José Pacheco) em 15
minutos, onde a pesquisadora foi ditando o texto para ela. O escolar refere
que é melhor para ndo se perder nas linhas do texto em braile que vai digitar

no computador
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9- O escolar ndo mantinha boa postura em relacdo a tela computador, ficou

curvada sobre o teclado.

10- Para realizacdo da leitura do texto, a aluna utilizou o comando de leitura
através do software Virtual Vision. Seu texto também foi impresso em braile
no sulfite 40, e lido no tempo 2 minutos, apresentando leitura satisfatoria, a

uma distancia aproximadamente de 20 cm do papel.

11- Comanda pelo som as atividades no computador.

12- O escolar conhecia o software Dosvox e Virtual Vision e o Jaws, ouviu

falar.

13- Faz uso de teclas que ao apertar emitem vozes, do sintetizador de voz.

14- Utiliza tecla com som.

15- O escolar referiu ndo ter preferéncia, pois na leitura do texto no
computador — ouve 0 texto com sintetizador de voz, com boa audi¢do. Na

leitura do texto impresso em braile 1€ com tato, com boa habilidade.

16- Nao demonstrou distracdo durante as atividades no computador, o escolar

apresentou muito interesse durante as atividades.
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22 APLICACAO: ( Escolar 6)

4- Continuou apresentando conhecimento basico em relacdo ao computador.

5- Apresenta bom desempenho funcional em relacdo ao teclado, pois € o Unico
escolar da sala de recursos que possui computador, e tinha o programa em
sua casa e também o utilizava na escola, contribuindo para um melhor

desempenho.

6- Na formatagéo de textos, o escolar demonstrou dificuldades, porque ndo vé
necessidade neste item. O Dosvox ndo oferece esse recurso; ndo tem como

formatar texto.

7- Nao visualiza, mas utiliza os icones das teclas comando.

8- Sim, sintetizador de voz para identificar as teclas.

9- Digitou o texto (O Menino e 0 Homem de Fernando Sabino) em 8 minutos.

10- Na 22 aplicacdo, a professora foi trabalhando sobre sua postura, procurando

levantar a cabeca, ndo prejudicando sua postura.

Para realizagéo da leitura do texto, o escolar utilizou o comando de leitura
do software Virtual Vision. Seu texto também foi impresso em Braille no
sulfite 40, o qual leu no tempo 2 minutos e para impressao do texto em

Braille utilizou, no Virtual Vision, o programa braille f4cil.

11- Comanda pelo som as atividades no computador.
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12- O escolar conheceu o software Dosvox e Virtual Vision, o Jaws ouviu falar.

13- Faz uso teclas que, ao apertar, emitem vozes, do sintetizador de voz.

14- Utiliza tecla com som.

15- O escolar referiu ndo ter preferéncia, pois na leitura do texto no
computador, ouve o texto sintetizador de voz, com boa audig¢do. Na leitura

do texto impresso em braille 1é com tato, com boa habilidade tatil.

Ndo demonstrou distracdo durante as atividades no computador e demonstrou muito

interesse durante as atividades.
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APENDICE 4

O Roteiro de Observacédo do escolar Deficiente Visual no computador constou dos

seguintes itens:

1- Diagnostico

2- Acuidade visual

3- Uso de auxilio optico

4- O (a) aluno (a) tem conhecimento basico de computador? Conhece a fungéo
de cada tecla no computador?

5- Possui bom desempenho visual ou funcional em relacéo ao teclado?

6- Qual o desempenho na visualizacdo e utilizacao dos icones?

7- Utiliza software sonoro?

8-Tempo para digitacdo do texto e fonte utilizada.

9- Distancia olho-objeto em relacdo a tela(monitor) do computador e tempo de

leitura.

Apéndices
151



10- Distancia olho-objeto em relacdo ao papel (material impresso), fonte e

tempo de leitura.

11- Para a leitura necessita de luz dirigida e / ou utiliza o leitor de tela nas

atividades do computador?

12- Conhece os softwares para deficientes visuais?

13- O (a) aluno (a) utiliza e visualiza 0 mouse, ou usa software sonoro?

14- O (a) aluno (a) visualiza o cursor ou utiliza software sonoro durante as

atividades no computador?

15- Tem preferéncia para a leitura de texto no computador ou no texto

impresso?

16- O aluno fica distraido nas tarefas do computador?
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APENDICE 5

AUTORIZACAO

Eu, autorizo a divulgacao da

imagem de meu (minha) filho (a),
na pesquisa de dissertacio de mestrado “O USO DO COMPUTADOR NO
DESEMPENHO DE ATIVIDADES DE LEITURA E ESCRITA DO ESCOLAR COM
DEFICENCIA VISUAL”, de autoria de Suzana Rabello, da qual meu filho (a) participou

de marco a novembro de 2005, na sala de recursos de Santa Barbara D’ Oeste.

Campinas, 24 de maio de 2007.

Assinatura
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